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AOU 梅原会長 



A 0 U 第〗回通常链会にて、下の写真は副会長の（左から）駒井氏、 
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ffi 全日本アミユ^™ズメ 

ント施設営業者協会連合 

会(事務局 東京、 梅原靖 
三会長"加盟団体四十 一、 
AOU ) は、 六月十八 日、 
東京*八重洲のルビ ーホ 
1ルで初の通常総会を開 
催し役員態勢などを整え 

た ほか、 総会終了後に設 

立披露パーティーを催し 

た"同総会には委任状十 

四を含む三十八会員が出 

席した。 

梅原会長が冒頭 挨拶し、 

「 AM 業界は十数年の内 

に急激に成長した が、 急 

激さゆえに無責任経営者 

(オペ レ ーター ) の参入 

を招いた。その結果『八 

号営業』として風営法の 

対象になった が、 連合会 

を含め各協会の努力によ 


道)、 大野圭一 (茨城)、 
入江 眧造(栃木)、 石 川 
忠太(新 潟)、 大植正道 
(東京)、 畑晴夫(山 梨)、 
山田進 {愛知)、 鈴木光 
紀(三重)、峯久(大 阪)、 
松 田 次 雄(岡山)、 平本 
将人(広 島)、 武市哲夫 
(徳 島)、 児玉輝男 < 福 
岡)、 政須美夫{鹿児&)。 

監事=吉村敬一郎(群 
馬)、吉川正明(静岡)" 

定款第十五条に基づく 

「顧問」の委嘱が新たに 

行なわれることになり" 


「学識経験者」の中から 
次のとおり三名を委嘱し 
た。これは JAPEA 、 
SC 遊園協会、 JOU の 
それぞれの立場から意見 
を述べる、といぅ趣旨で、 
顧問は役員ではない。 

顧問一山田俊夫 氏、 内 
田博 氏、 宇島準一氏。 

また専門委員会の#員 
長は次のとおり決まった。 
運営委•梅原靖三 氏、 法 

務委 '加藤駿介 氏、 健全 

娯楽推進委•峯久 氏、 研 

修委■佐久間正則 氏、 広 


報委•平本将人氏、事業 
委•駒井徳造氏。 

ぅち運営# R 会の委員 
は副会長四宅"常務、そ 
して大植理事、畑理事の 
計七宅となった。他の委 
員会の委員は後日、委員 
長が任命する予定。この 
ため執行部では七月上旬 
にも各委員長と運営委員 
会の合同会議を、また匕 
月下旬にも第三回理事会 

を開催、事業の円滑な実 

施をめざしたいとしてい 

る。 


AOU が関係団体招き 

社団法人化披露 

平沢課長は社会的責任強調 


初の通常総会 終了後、 

AOU の設立披露パ—テ 

ィーが開かれ、総会出席 

者のほか®青少年育成同 

民 会議、 ©日本 T ミュ ー 

ズメントマシンエ業協会 

( JAMMA ) 、全日本 

遊園施設協会 { JAFE 

A .) など関連団体からも 

出席、 約七十名の規模で 

進めた。 


梅原会長は、「会長と 

してあと二年務めさせて 

もらぅことになつた*副 

会長には佐久間氏を加え 

増強した。業界利益の前 

に社会のニーズをとらえ 

機敏に組織を運営してい 

きたい◊営業者の八〇% 

以上の組織率を ■、二 年 

の間に達成したい」と述 

ベた0 


来ひんとして 警察庁 保 
安課の平沢勝栄課長が挨 
拶し、「旧 A 0 U は六十 
年十月に業界の健全化、 
社会的地位向上を目的に 

設立され、目的に沿って 

活発に活動し高く評価さ 

れた 。このほど、 事業内 

容、 0的等が公益の 増進 

に蒂与すると認められ、 

社団法人設立の許可が与 

えられた。関係者の苦労 

に敬意を表する。今、業 

界、事業の社会的實任が 

強く言われて いる。 利益 

だけでなく社会的貢献を 

考えていかねばならない。 



こういう 観点からすると 
当業界は今まで十分だつ 
たとは言えない。法人化 

を機に社会的責任を自覚 

し、 S 的に挙げられた業 

界健全 化、 社会的地位向 

上に積極的に取り組んで 

ほしい。要■のあるタレ 

丨ンの賞品価格の改正に 

ついては近いうちに連絡 

できる見込みだ。-一十一 

世紀に向け魅力ある業界 

にで きるかは、 各自の決 

断にかかって いる。 決し 

て目先の利益にとらわれ 


ず、 長期展望に立った着な り、 これを 避ける こと 

実、健全な営業をしてほはできない。期待に応え 

しい f 行政としても責任るととも r 初会的«任を 

を 自覚し、 健全発展でき果していきたい。梅原会 

るよぅ力添えをする」と長とは多少意見のずれが 

述べた。 あるが、お互いにもっと 

次に JAMMA の中村コミュニケ！ンョソを良 

雅哉会長が挨拶 Y 「昭和くすれば、 JAMMA 会 

三十年以来この ft 事に携長として誤解されること 

わって いるが、 この仕事も少なくなるのではない 

をしていて良かった、とか、と思う|と述べた。 


AOU 事業計画 

- 正会員の行う事業.に 

対する指導及び連絡 

①正会員の行う事業 

の適正化に関する 指導、 

助言 

© 正会員相互間の情 

報の 交換、 協力に関す 

る連絡調整 

アミユーズメント施 

設営業の適正化に関す 

る自主規制 

①自主規制案の作成 

* アミユーズメント施 

設営業の適正化に関す 

る啓もう啓発 

© 不適正事案に関す 

る資料の収集及び分 rr 


②アミュ I ズメント 研究及び統計の作成 


施設営業の適正化に関 

する広報宣伝 

③機関紙の発行 

4 ァミュ I ズメソト施 

設営業に関する苦情の 

処理 

5 アミュ I ズメソト施 

設営 m に関する研修会 

等の開催 

T ミユ • ^^ズメソト 

施設営業者に対する経 

営者研修会の開催 

_: wT ミユ—ズメソト 

施設営業者に対する青 

少年指導貝養成講座の 

開設 

6 アミュ I— X メ y 卜施 

設営業に関する調査、 


r ミ; 3-™ x メ y 卜 

施設営業に対する国民 

意識の 調査、 研究 

© アミユ1ズメント 

施設営業に関連する法 

令等に関する 調査、 研 

究 

@遊技設備に関する 

調査研究 

T ミユ—ズメソト 

施設営業に関する統計 

の作成 

7 アミコ I ズメ y 卜施 

設営業者に対する適正 

な遊技設備の紹介 

①遊技設備の展示会 

の開催 

8 ァミューズメソト拖 


設営業者及び従業員の 

福利厚生 

9 アミユ . —ズメソト施 

設営業の適止化を促進 

するために主務行政官 

庁の行う施策に対する 

協力 

10 関係機関、団体等が 

行う防犯活動及び青少 

年健全育成活動に対す 

る協力 

①仝国防犯運動に対 

する協力 

©民間 H 体等の行う 

防犯 活動、 青少年健全 

育成活動に対する協力 

11 上記の事業のほか定 

款第一条の目的を達成 

するために必要な事業 


誇りに思って いる。 自分 

の c ーケーショ y を自信を 

持って子どもに見せるこ 

とができる営業をしよぅ" 

と 言い続けて きたし、 今 

もそう思っている。社会 

的主 R 任という話が出たが" 

業界がこれだけ大きくな 

ると周囲の期待も大きく 


乾杯の音頭で、青少年 

育成国民会議の上村文三 

専務理事は、 「 AOU と 

は昭和六十年設立以来の 

深い付き合い 。指 ®員養 

成講座など積極的な取り 

組みに感謝している」と 

述べた。なお中締めは駒 

井副会長が行なった。 


マ—ケティング部会 


AOU から説明 

連合会の 組織、 活動状況な ど 


JAMMA のマ1ケテ 

ィング部会(川楠俊太郎 

部会長)は六月六日、東 

京の虎ノ門パストラルで 

第—回会合を開催 、 A 0 

U の森武美常務を招き A 

ou の組織"活動状況に 

ついて説明を受けた。 

森氏は、 SC 遊園が先 


に警察庁に法人化を打診 

したが、 同庁は AOU を 

優先したとの経緯 や、 通 

報制による違法営業排除 

などの活動を説明した" 

違法當業取締りについて 

警察庁は具体例で示すこ 

とを求めて おり、 さらに 

要望す る、 としてい る。 


り無寊任 経営、 青少年対 役員改選については定 
策に P いて次第に解決し款および「理事*監事選 
つつある。今後の課題と出規程」に沿って第一回 

しては、 業界の利益より理事会(五月二十一一■日) 
社会の二！ズ 、利益を 先に理事候補二十 宅、 監車 
に考えて行動する こと、 候 If . 一名を決定して おり、 

そこから業界の利益を受これら候補者について拍 

けるよう進めることだと手で承認された。 

考える。この総会で基本 以上の議案の ほか 報告 

方針を決め.、それに沿っ事項として、専門委員会 
てできるだけ多くの人が規程と地区協議会規程に 
事楽に参加する連合会運ついて説明があった。以 
営をめざしたい。当面、上で第一回通常総会を終 

四十七都道府県くまなくえ、引き続き第二回理事 

業者団体を作り、全 PI の会を開催、新たに決まっ 

ロケーションの八〇％以た正副会長らを披露した。 

上が会員傘下のオペレ t 理事会では駒井徳造副会 

ターによるものに ft るよ長が梅原会長再任を求め 

う努力したい」と述べた。て、会長再任が決まり、 

議長に加藤駿介副会長副会長は会長が指恣して 

を選出、総会議案の審議決まった C 以下 カッコ 内 

に入った。総会議案のうは所属地方協会の都道府 

ち、平成元年度事業報告県名、敬称略)。 

案、 同決算 案、 二年度事 会長=梅原靖三(大 阪)。 

業計画案、同予算案は原副食長= 駒 井徳造 (東京)、 

案どおり承認された(第真鍋正{同)、加藤駿介 

一回理事会の記事# 照。 (愛知)、 佐久間正則(宮 

事業計画は左下のとおり城》。常務理事=森武美" 

で項目の み)。 理*=田中亀雄 {北海 


AOU 初の通常総会 

8割以上の加入めさす 

副会長に佐久間氏加え、新たに顧問3名委嘱 
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カプコンでは今後とも「下取り 
制度 j を統けていきたいと考え 
ておりますので、よろしくお顧 
い申しあげます。なお当初め規 
定通り故寒にコネクター部や 
ネジ取付部に手を加えられたも 
の^や '"下取り時稼動しないも 
の u については下取り出来ませ 
んのでご了承（ださい。 


カブコン GP システムの下取り有効 
期限及び下取り価格は、右記の通り 
となっています。また、下取り有効 
期限の切れたものでもソフト交換は 
可能ですのでお気軽にご用命くださ 
い。（※ソフト交換の費用は基板売価 
格により異なりますのでお問合わせ 
<ださい 


カブ 3 。しーシム 7 子ーム參 H / 

■全日本 F 3 選手権(全 10 戰） 

第6我 7/ S 0- J 9 SUGO F 300關雜レ-ス大会 菅生 
第フ戰 8/10-19 レ-スイ，：:ツボン 筑波 

第 B _ 9/ M 3 縮グレ-卜 P 0 ドライバ-ズレース鈴鹿 
第9_ 10/ T 3-14 レ-スオフフォーミュラジャパン 1日本 
第10教 11/16-18 ス-バ -7? イナ Jl ^ M<INSUZUKA 銘鹿 


「幻魔宮の奥に光る呪われた水晶球ブラックオーブを打ち壊し、再び世界に光を 
取リ戻すのだ Jc 一™—世界から光を鸾い地上に黒の王国を築くベ < 復活を遂 
げた魔王ドラ クマー を倒すため、今、一人の勇者が立ち上がった。目ざすは魔 
王の居城、天にもとどくような巨大な塔の最上階，一——魔猷、ドラゴンをは 
じめ無数の魔物が待ちうける全50フ□ァーを剣と 陳 法で駆け上がれ/待望のフ 
ァンタジ ック ，アクションゲ ー ム、ここに開幕ノ 


商品名 

下取り有効期限 

下取り価格 

エリァ 88 

平成2年8月末まで 

95,000円 

ファイナル*ファイト 

// 12月末まで 

95,000円 

19 4 1 

平成3年2月末まで 

95,000円 

戦場の狼 II 

// 4月末まで 

105,000円 

チキチキボーイ X 

” 6月末まで 

90 • 000円 
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0i topyi-isl't Ahd Tra^mirk. "MICHAEL JACKSGfJ'S ^ 
WOONWALKER w " video game ffogfam ■iJevelopsd by Stffa 
EnterpfrMS. !,td. J, MJCHAEL JACKSON'5 MOO>WLK£R r,J " video 
game atrdb/vlsual display c’ 1989 Triumph InterneTional, ilnc. 

AH rights reserved. "MfCHAEL JACKSON S MOONWALKEfi™" vidM 
game program CQdfrK : C. 1990 Se^a £nter.s^_sas, Ltd. Alt 1 rights 
rfiis^r^ed. This S^me IS ba'Sed on the motion picture 1 '*MopnwalkEr" 
: C. 1988 Ultimate producliai's. 
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創業 20 周年を記念し 


カワクス沖網招待旅行 

パ—テイ—ではコイン供養のイベントも 



長 

社 

楠 


㈱ ヵヮクス(本社大阪、 
J [[ 楠俊太郎社長)では六 
月 十二日から 三日間、同 
社創業二十周年を記念し 
沖縄招待旅行を実施した。 
これには同社取引先など 
二百名以上が招待され" 
同社社 M を含め総勢約二 
百四十名といぅ一大ッア 
—となつた0 

同社では f 長年にわた 
りご愛顧いただいた方々 
への感謝として、創業二 
十周年を機に計両したも 
の」としており、関西の 
業者を中心に全国から 
社一名を原則としてッァ 
—に招待した。 

参加者が多数のため全 
員 まとまつての 行動は で 
きず、 十.一一日夜に開かれ 

た懇親パーティー「感謝 


の集い」以外は S 由行動 
となった。参加者は仙台 
から鹿児島までの計十力 
sj[ 所の空港から十二日に順 
财次那顯空港へ到着。それ 
挨ぞれチャ ータ ー パスに分 
乗し「東南植物園」見学 
後、恩納村にある：力座ビ 
—チホテルとサンマリー 
ナホテルに分かれて宿泊。 
翌日は 観光、 ゴルフまた 
は自由行動と希望により 
分かれ、三日 B は昼食後 
順次帰路についた。 

十三日夜の懇親パーテ 
ィ I は万座ビーチホテル 
で開かれた。地元琉球放 
送の垣花アナウンサーの 
司会により、冒頭挨拶に 


立った川楠社長は rH 頃 
お世話になっている方々 
にこうして お礼を 一一 IE わせ 
ていただける ことは、 本 
当にありがたい。私は今 
年五十歳になるが、 こん 
なうれしい日は今までに 
なかった。感激で一杯だ。 
取引先の 皆さまの援助と、 
私と一緒に苦労してくれ 
た社員の努力の結果とし 
て、 このよき日を迎えら 
れた ということを 心に強 
.く刻みつ け、 今日を境に 
新しく出直す気持ちで、 
今後ますます情熱的に頑 

張っていきたい」とつ 

たが、 途中感激の あまり 
絶句す る 場面も あった。 



* 長 

ス社長 
ク塚社 
7手尾 
力の赤 
の力の 
でブ亊 
繩テ商 
沖た尾 



次に AOU の梅原靖三 
会長が「こんなにたくさ 
んの業界人を集めていた 
だき、うれしく 思う。今 
後もカワクスが業界の総 
合商社として発展し、二 
十五、三十周年には川楠 
社長が もっ とうれ しい 日 
を迎えられることを 祈る」 
と述べ、乾杯の音頭をと 
った。 宴に 入り 琉球 踊り、 
豪華賞品を用意したビン 
ゴ大会やカラオケ大会な 
どが あり、 終始なごやか 
に進められた。 

途中で"コィン供養ィ 
ベント"というものが行 
なわれた。これは「当業 
界がお世話になっている 
硬貨に感謝する」という 
趣旨で、 参加者が手持ち 
の硬貨を提供、これを"供 
養，し福祉関係に寄付す 
るというもの。集まつた 
硬 tt は合計十五万四千円 
強と なり、 これに同社が 
上乗せし三十万円を地元 
の恩納村の社会福祉協議 
会へ翌朝寄付した"川楠 
社長は寄付先について「恩 
を納める村というのはこ 


の趣旨にぴったり」と語 
った。なお，， 供養，では 
簡単な"祭壇，に硬貨を 
供え香を たき 、㈱ 富士リ 
1スの山本英二社長が僧 
の姿をして合掌、梅原会 
長、 川楠社長らが順次感 
謝を込めて P を合わせた。 

続ぃてォーヶー輿産 ㈱ 
の八®嘉宥社長が「二百 
数十人全部まとめて楽し 
い島流し、といぅことを 
された業界の人は今まで 
いなかった。これを機に 
業界の流れも変わってい 
くものと思ぅ」と述べ、 
万歳三唱の音頭をとった" 

カヮクスは七一年六月、 
シンコ—娯楽産業として 
創業、 R 品販売を主に自 
販機、ゲ I ム機の販売、 

レ y タルを開始。七三年 
十二月株式に改組し現社 
名に変更。以後ディスト 
リビコーター としてゲ— 
ム機販売を主業務と し、 
直営店も順次増やし現在 
H 店舗を運営。東京と福 
岡の二*所に営業所を設 
P している。従業員数は 
約 六十 名。 
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㈱ 西部リース(本社静 
岡市、曽我栄蒇社長)で 


はかねてより建設を進め 
てきた同社本社ビルがこ 
のほど 完成し、 六月十三 
日に新本社ビル披露パー 
ティ ーを 開催 、 AM 業界 
関係者ら約二百名が出席 
した。 

新本社ビルは旧本社ビ 
ルを 取り壊した跡に建設 
された もので、 敷地面稂 
は約千六百十平方 M 、 建 
築面積は匕百五七八平方 
ン。建物は鉄筋五階建て 
で、 外壁は白タイル張り。 
三階から上は曲線を生か 
したモダンなデザインと 
なつている。また国道1 
50号線に面した同ビル 
入口部分の壁面.はガラス 
張りで、281丁：>モニタ 
Ih 六個によるマルチス 



クリーンを設 g している 
のが特徴で、衛星放送や 
LD などを映し出すほか、 
同社の情報サービス (F 
C ソフトなど紹介)に使 
われる0 

各フ D ァの構成は一階 
に同社直営ジーンズシ 
ップ「ベップボ I ィ」と 
サービス部|1"二階にシ 
3 . —ルームと各部#務所、 
-. 階に社長室と事務所、 
四階に同社関連会社の ㈱ 
ビック東海の開発部門が 
入り、五階は会議室と食 
堂になつている。 

新本社ビルが披露され 
た 後、 焼津市の焼津グラ 
V ドホテルに会場.を 移し、 
記念パ—テイーが行なわ 


長 

社 

山 

中 


セ 


れた。 

同パ i アィーで曽我社 
長は「昭和四十四年設立 
以来二十二年間、幾多の 
山河があった が、 今 H 新 
社屋落成の宴を開けたこ 
とは最上の喜び。関係各 
位に感謝したい」とし" 
「レジ ャ I 産業は フォ P 
1の風が吹いて おり、 当 
社も順調に伸びている" 
念願のハワィ*ホノルル 
の直営店も卜月オープン 
の連びとなった。今後も 
々レジャーは文化なり， 
をモットーに全社一丸と 
なつて努力していく」と 
挨拶した。 

来ひんとしてまずザ* 
トーカイの藤腺明社長が 



氏 

蔵 

栄 

m ! 

曾 



「西部リースが今日ある 
のは曾我社長の人柄と発 
想 力、 経営感覚によると 
ころが大きい」と述べ" 
セガ社の中山隼雄社長は 
「曽我社長は大変気 IU が 
いいが、仕事となると厳 
しい采配をする。知と情 
を備えた経営者として尊 
敬している」と挨拶した。 

また 口木 ビクタ ーの北 
村俊丸常務は「西部リー 
スとは4■年来の付合いだ 
が、 飛躍的に成長され た 
ことに敬服している」と 
し、第一興商の保志忠彦 
社長は「経営を多角化す 
る曽我社長の見識は素晴 
らしい」と語っ た。 三菱 
信託銀行の山本弘副社長 
は「曽我社長とは十五年 
前に知り合った が、 これ 
ほど業績を伸ばすとは思 
わなかった」と述べた。 

この後" e 我社 K と来 
ひん五氏による鏡割りが 
行なわれ、曽我社長の友 
人代表として松下升二郎 
氏が乾杯の音頭をとった。 
祝宴では実業家兼タレ V 
ダニエル.力 I ル氏 


卜 


による力-フオケ、「淸水 
次郎長太鼓」の実演など 
アトラクシ3ソがあつた0 


般後に同社の曽我道雄 
会長が謝辞を述べ、テク 
モの柿原孝社長が三本締 
めを行なった。 


特許二央用新案 

出願公吿 * 公阅 

(6 月 16 日 529 日) 

特許庁に出願された特 
許および実用新案の公告 
ないし公開の M 新分で、 
AM 業界関連のものは次 
のとおり。 記事内容は、 
公告/公開の日付、発明 
\考案の名称、出願人、 
公告/公開番号、出願番 
号の順に掲載。なお#は 
審査請求のあったものを 
示して いる。 具体的な内 
容に ついては、 各地の発 
明協会などにお問合わせ 
下さい。 

特許出願公告 

六月二十一一日=「ビデ 
才遊技機」、 ㈱ 大一商会 
(愛知)、2 


-審 Y 


4 

5 


8 3 5 


0 


実用新案出願公告 

六月二十五日 纟「アト 
ラクシヨ y ボックス」、 

㈱ タイト ■1.( 東京)、2 
丨 23360 、60 — 97 
4 0 20 

実用新案 出願 公開 

六月二十日=【観覧車 
の回転輪」、 ㈱ 卜1ゴ(東 
M ) 、2-7 9 995、 
63- 


15 9 8 7 


二疑 

似体験装置」、カヤバエ 
業_(東京)、2 7 9 


6、63 


9 7 


〇 


0 


六月二十六日=「電子 
式ゲーム機における移動 
体の移動速度制御装置」、 
斎藤隆(東京)、2 I 8 
2 3 9 2 63-16 3 1 















































































ンフレスト 

が役員を異動 

星氏は常務に 


AM 業界の 


業務内容\トータル了トバイザ 


•ゲ_ムコーナーの共同経営 
♦ゲームマシンの長期割賦販売 
参ゲームソフトの共同開発 




•東京03 (709)3711 •大阪 08(365) 88 79 


(7) 1990年7月15日第384号 


ゲ—ムマ^シン 


第三褪那眧物認可 


日本 X クスランエ業 ㈱ 入 

社。昨年四月にカプコン 

に入社、総務部長。 


㈱ パンプレスト(本： Fi： 

東京、杉浦幸昌社長)は 

六月十五 R の定時株主総 

会と取締役会を経て、次 

のとおり役 G 貝を異動した。 

常務(取締役)管理. 

営業担当星和弘氏▽取締 

役、越野健司 氏。 

同社は ㈱ バンダイの業 

務用機器部門。阼年二月 

に；！ T ランドテクノロジ 

— ㈱ から社名変更した。 

新任取締役の越野氏はパ 

ンダイの専務で"パソプ 

レスト役 C 貝兼任、非常勤。 

開発担当の磯村信義常 

務は昨年退社し、デ I 夕 

イースト ㈱ に移った。取 

締役の桑原寧社長室長も 

昨年退社している。 


月生まれ。四十四年に法 

政大文卒、四十八年に太 

東貿易 ㈱ (現 ㈱ タイトー ) 

入社、六十年にカブ n ン 

入社、営業課長、昨年四 

月から第一當業部長。坂 

井氏は三十年八月生まれ。 

四十九年に兵庫県立西宮 

高卒、五十一 ■ i 年に ㈱ コイ 

ソジヤ I ナル入社 、㈱ フ 

X イスを経て六十二年に 

カブ ny 人社、経営八止画 

室次長、六十三年八月か 

ら企画制作部長。小沢氏 

は十二年六月生まれ。三 

十五年に神戸大経済卒、 


T 1 T 親和会では発足 

後、まず Aou H キスポ 

90でプリンスホテルに V 

IP ルームを開設(二月 

末)、会員会社のための新 

入社員研修会を開催(四 

月中旬)、また大卒予定 

者を対象としたタイトー 

主催の講演会「アミユー 

ズメソト産業セミナー」 

を後援した。 

T T ^ T 親和会.東京事 

務所=東京都千代田区平 

.河町二の-一の十、ライオ 

ンズマソシ3ン3 〇 8、 

〇二六四—八一七七。 


大レ協役員決定 

事務所は峯興業内に移転 


大阪レジャー機器 g で 
は峯久理事長の再任だけ 
が決まっていたが、この 

ほど他の役員の選任手続 

きを終えた。新役員は次 

のとおり。 

理事長=峯久氏(峯興 

業®)、相談役理事=田 

中熊雄氏( ㈱ マルキ)。 

理事纟高橋靖和氏(富 

貴商会)、伴久子氏(龆 

東芸社 ) 、陳彭氏(合栄 

産業 ㈱ )。監#=曽久雄 

氏(駒川商会) 


このほか会計に松居裝 
裟7-氏(橄大阪サービス 


〇 


ケ I ムズ)、厚牛に林米 
雄氏 { g : ヘッド企画)、 
-# 業部長に金沢浩氏(ダ 
イシヨ I 商会)を選任。 
従来の事務所を引き払い 
* 務局は峯輿業内に移転 
した C 

大阪レジヤー機器腳= 
大阪市天王寺区玉造元町 
十四の二 、 a 七六一—九 
一八二- 


广事務所移転 W 

㈱ TExMEx =^ a^M 

都港区南青山五丁目四の 

二十四、ナカタピル 、 S 

四九八—七〇六二、松田 

規義社長。 

ナミキ商事 ㈱ =東京都 

大田区西 rt 谷-丁目三の 

十一、！：五七〇五1三四 

三一、笠次宣男社長。 

㈱ アキュ1=名古屋市 

昭和区白金 一丁目六の六、 

B (0 五一一)八七一—二 

二九二、桂川久太社長。 

㈱ ユニパース=大阪市 

住之江区北加賀屋五丁 S 

八め五十七、 S 六八. 一— 

三四四四、寺山和広社長" 

(， 1社名変更 , V .. 7 

㈱ H ルヴィ{旧 *㈱ ラ 

スべガス商事)=名占屋 

市緑区鹿山二 r 目四十七、 

©(〇五二)八九一—九 

五〇〇、萩正道社長。 

(営業所開設) 

㈱ ウエッブ システム， 

サービスセンタ東京 

都中野区弥生町-丁目- i 

十五の二十一、 S 二九九 

I 六九九一。 

㈱ ァキュ I ■大阪営業 

所=大阪府豊中市玉井町 

一丁目三の二、 a 八四一 

I 九二三八、橋村信義所 

長。 


新風営法の「特別の日」 

京都で追加告示 

祇園祭など9日間制限延長 

京都府で新風営法に基告示することになつてい 
づく「特別な事情のあるたが、これまで告示が行 


なわれず、同施行条例施 

行後五年を経てやっと告 


セガ社の4月決算 


日」の風俗営業の営業時 

間制限の特例は、これま 

で十二月三十日から一月 

一日までの午前〇時から 

一時までしか認められて 

いなかったが、六月二十 

ニロに京都肘公安委員会 

が新たに「特別な*情の 

ある日」を九日分(いず 

れも午前一時まで)追加 

した。 

追加したのは、①祗園 

祭に伴ぅ七月十五日から 

十七日までで、京都市内 

のみ、②.旧盆の八月十四 

口から十七日まで、③ク 

リスマスの十二月二十五 

日と二十六日。 万円 t 七七 ■ 〇%増)、 

京都府の新風営法施行当期利益四十八®四千五 

条例では、十二月三十日百万円{六九•七%増) 

と大幅な増収増益を示し 

ている。 

部門別売上高では業務 

用機器二百十六億六百万 


示されたもの。この告示 
は七月一日から施行され、 
今年の祇園祭に間に合ぅ 
ことになっている。 

なお営業時間制限の特 
例の対象となるのは、す 
ベての風俗営業(一号か 
ら八号まで)だが、「八 

号営業」にはメリットが 

大きいと見られている。 


好調に増収増益 

八 木、 桑崎両氏は 取締役 内定 


㈱ セガ■エンタープラ 

ィゼ K (本社東京、中山 

隼雄社長)はこのほど四 

月末決算を明らかにした 

が、それによると売上高 

七百八十六億三千四百万 

円 (isHi 四二.四1)、 

経常利益百十億三千九百 


円{構成比二七，五%) 

で前年比二五■一%増、 

n ン.シュ I マ I 機器は一二 

百九十一億五 vH 一 I 百万円 

(四九*八%)で前年比 

四九■八%'増、オペレー 

シヨン収入は百七十三億 

二千五百万円(ニニ-〇 


%)で前年比四！.五% 
増"ロイヤリティ収入は 
五億五千万円¢0 •七%) 
で前年比ニニ■五％減。 
とくに家庭用 TV ゲーム 
など n ンシユーマ I 分野 
が急伸しただけでなく、 
業務 ffl とオペレーシヨ y 

収入が好調に伸びた。 

輸出分は業務用機器百 

一億五千百万円(構成比 

一二，九 ％)、 m y シユ 

1マー機器二百六十八億 

七千三百万円(三四*二 

%)、ロイヤリティ収入 

四億一千六百万円(〇- 

五％)で、全体の輸出比 

率は四七ニハ%と高い。 

同社では決算期を四月 

から三月に変更する予定 

で、九一年三月期(十一 

力月変則決算)では売 h 

高九百三十億円"経常利 

益百三十億円、当期利益 

五十九®円を a 込んでお 


日 


から一月一日までの 一 

間を定め、その他の「特 

別の事情のある日」につ 

いては公安委員会が別に 
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プームというのは実に 

やっかいなもので"先に 

手がけた業者は儲るが、 

そうでない場合はみじめ 

なだけである。 M 近の例 

では、ビリヤードブ I ム 

がそうで、もうすっかり 

熱はさめてしまっている。 

そう言ぇば、四、五年前 

に「巨大迷路」ブームと 

いうのがあったが、すで 

に人びとの頭の中には記 

憶すら残っていない、と 

思われるほどだ。 

目下、ピ^クに達しつ 

つあると言われる「カラ 

オケボックス」「カラオ 

ケル丨ム」については" 

いくつかの県条例などで 

規制が始まっている。密 


室性、飲酒、深夜営業な 

どの面で、これらの営業 

に問題はないかと検討さ 

れており、今後の盛衰が 

注目されている。 

逆に、かつてブ I ムを 

呼び、一度は衰退したボ 

ウリングがかなり復活し 


スポーッ大会でも採用さ 

れつつある。こうなると 

ブームといぅ一時的現象 

で説明はっかない。 

AM ゲーム機のオペレ 

1夕1は、かつてボウリ 

ングブームに乗って a ケ 

I ショ y を拡大 L ていた 



その後のブ—ム 


てきている。最盛期の眧 

和四十八年当時から、五 

十三年ごろまで人気が落 

ち込んだ後、次第に回復 

し今では最盛期の三分の 

一程度まで復活した。プ 

レイヤ I 人口は三千六百 

万人あると見られており、 


時期があった。そして、 

ギャンブル機を賭博に使 

わないことを基本ルール 

にしたメダルゲーム場の 

ブーム(四十九年ごろ〉 

も、大きな利益をもたら 

した。しかし"アングラ 

と言われる違法営業者も 


勢いをつけ、今日に至る 

まで AM ゲーム市場を脅 

かすに至っている。 

時流に逆わず"むしろ 

時流に沿って営業を進め 

るのは普通のやり方だと 

言えるが、全钵的な傾向 

が悪い方向に向っている 

場合、できるだけ早い時 

期に軌道修正 L なくては 

営業そのものが危険にさ 

らされる—そぅいぅこ 

とをメダルゲ^ —ムは示し 

ている"新風営法で AM 

ゲ I ム機がギャ y プル機 

と区別 * く极われること 

によって、損をするのは 

AM ゲーム機だけのオペ 

レ！ 夕！ である。これは 

不当な規制でしかない" 


り、さらに積極的に業容 
拡大に努めるとのこと。 

同社では七月二十七日 
の定時株主総会を経て、 
次の役員異動を行なぅ。 

取締役、海外コンシュ 
1マ I 事業本部長八木国 
勝氏▽同、資材本部長桑 

崎茂氏。 

新任取締役となる八木 

氏は昭和十六年六月生ま 

れ。五十九年にセコム# 

入社、六十二年二月にセ 


ガ社入社、第二海外事業 
部長兼営業部長などを経 
て今年五月から海外: I ソ 
シユーマ事業本部長。桑 
崎氏は十五年十月生まれ 
で、三1九年に沖電気 ㈱ 
入社。六十一年十二月に 
セガ社入社、調達物流本 

部長兼調達部長などを経 

て"今年五月から資材本 

部長"なお今年六月から 

㈱ 亜土電子工業の取締役 

を兼任。 


カプコン定時株主総会 

新任取締役4名 

浜田、保 木、 坂 井、小 沢各氏 


㈱カプコソ{本社大阪、 

辻本憲一_一社長)では六月 

二十六 B の定時株主総会 

を経て、次の取締役四名 

を新たに選任した。 

取締役、製造部長浜田 

典彦氏 ▽同、 第一営業部 

長保木純夫氏 ▽同、 企画 

制作部長坂并昭夫氏▽同、 


総務部長小沢吉郎氏。 

浜田氏は昭和二1-二年 

十月生まれ。四十七年に 

東工大生産機械工学科中 

退"五十二年に ㈱ ユニパ 

—サルに入社、五十八年 

にカブ n ン入社、技術部 

長、昨年四月から製造部 

長。保木氏は二十一年七 


TIT 親和会の 


機関誌「遊和」 


創刊号を6月中旬に発行 


㈱ タイトー ( 本社東京、 

長谷川桂祐社長)の製品 

取引業者の親睦会 、 T 


Ti 


T (タイト I * インフオ 

メーシヨン，テクノロジ 

I) 親和会(内田博会長) 

は今年一月に発足したが、 

その機関誌 

「遊和 J の 

創刊号が六 

月中旬発行 

された e 

体裁は A 

4版、二十 

R 頁で、設 

立総会の記 

事、正副会 


長の挨拶"会員名簿など 

のほか、戦後の八3業界 

に関する1アミユーズメ 

ソト今昔物語」、ィメ I 

ジアップのための「接客 

アドパィス」などの読み 

物も収められている。 



ゲ— シン 
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ドキドキ、ワクワク、ウキウキを、まるごとパッケージング0 



ザ 



みんなを尊中にさせる素敵なエンターテイメントを、テクモはトータルでプロデュースします。 


お客さまをひきつけるのは、時代のニーズに合つた高感 
度なアミューズメントです。魅力的なエンターテイメン 
卜が、高い集客を実現するばかりでなく、ファミリー屑 

からヤング層へと顧客の幅を広げます。 

テクモは、ソフトの開発で、数々のヒットマシンを生み 
出してきました。テクモなら夢も、スリルも、興奮もお 


好みしだい。レジャー施設やショッビングセンターに、 
立地やスペースに合った最適なアミューズメントを、企 
画から、設計、施工まで、トータルでお届けします D 
常に新鮮な感覚と、独自のノウハウで、テクモはお客さ 
まに満足が得られる質の高いエンターテイメントを提供 
します 6 


e ミツドパ>> 
夜占い 

新感*の多彩な占いと、 
费品が当たる 
スクラッチ.ゲーム 


參5スターバツトマン_クラウンミユージカル馨フ: p ンキーパンチ彐 


好球必打/ 

痛快ノ <ッティング-ゲーム。 


ディスプレイとしても人気者。 愉快な馬が乂 

アイキヤ vf を兼ねたカプセル■マシ人 イタりアからやつてきた, 


_ ボーラー □— 

バランス良くボールを中央【::止める 
柔 If しいタイプのポールゲーム^ 






お問い合わせは. 


れらの機種はすべて、長期にわたり安定した売り上げを、実証済みです 


Tcrtnr \ テクモ株式会社 

I C^ll TECMO ， LTD_ 


本社： 〒 102 東京都干代田区九段北 4 丁自 I 番 34 号 

TEL . 03 ( 222 ) 7620-3 (直通） FAX . 03 ( 222)7629 

TECMO, LTD. 4-1^34. Kudankita, ChSyoda-ky r Tokyo I 02 卜 Japan 

Phoned 3( )7630 Fax : 03(^22)7629 Telex : J 27174 TECM 0 
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卜 ■ Hy タティメ y 卜&、 
© アクライム社 "@LJ 
N 社 (アクラィム 社が最 
近取得した子会社)、⑬ 
アクテイビジョン 社"© 
アメリカン*ソフトワ I 


t 、 


クス社、©ブ D -丨ダバン 
ド*ソフトウェア社、 © 
エレクト P ブレ1ン社、 


国メルダック社、 ㉞ 米国 
ナツメ社" ㉟ ネクソフト 

社、® NTVIC (日本 

テレビ)、@米国 V フィ 
エル社、 ㉚ 米国 K クゥ H 
ァソフト社、 ㉚ 米国卜 I 
ホー ( 東宝)。 

米国その他の メ 1*1 
関係では、®アグソルー 


す 

映 

大 

拡 





\ガ 

S 乜 

5 



V 

T 

用 

庭 

家 


パイキ y とともに消せる 
といぅもの。 B 本でもフ 
ァミコン ( FC ) 版が七 
月下旬に％発売される* 
またソフトではないが、 
四人同時プレィを可能に 
する 「 NES フォ I スコ 
ア」 「 NES サテライト」 
も登場した。実用{ある 

いは教育用)ソフトとし 

ては、ピアノのキーを叩 
きながら習得する「ミラ 
クル」も面白い。画面に 
はピアノのけん盤が示さ 
れ、プレイヤ I は音楽の 

演奏者(プレイヤ！)に 
なれる。 

NES 用操作盤は、今 
夏 B 本でも発売される「パ 


ヮ1グロ 


が有名だ 


が、この 他に もいろいろ 
ある。さらに 今 IE :[ 発表 さ 
れた ものに、米国 n ナミ 
社の「レ^^^ザースコ"^プ」 
があり、これはブレィヤ 
1 が頭に かぶり、 自で標 
的を 追い"叫ぶと 標的を 

やつつけることができる 

もの。 視線を測るセソサ 

丨を使つているのがミソ 

で、横スクロールのァク 

シ3ンもののソフトに向 


社ガ 

ンセ 

ゲつ 

y > 企 
テ目 


左側上の写典は n ナミの NES 用『レ—ザ T ス 
コ—プ」でデモプレイしているようす。下の写 


真は2£5用ソフト「ミラクル』でビァノ演奏 
を習得できる' とデモしているようす 






いている。 

こういうふうに外部操 
作盤がいろいろ出来てく 
るというのは"まさに N 
ES 市場が巨大化してい 
ることによ る。 NES 本 
体は八五年秋のテスト出 
荷以来、八六年に百十万 
台、八七年に三百万台(累 


計四百十万台)、八八年 
に- b 百万台(同千百十万 
台)"八九年に九百十万 
台(同.千-■-十万台)を 
出荷、 ほぼ売り風してい 
る。九〇年中にはし百五 
十万台出荷し、累計二千 
七百七十万台に達する予 
定だ。これは米国の家 


の二九%に浸透すること 
になる。 

NES 用 ソフトは 米国 
任天堂と"サードパーテ 
ィー,による製品だけで 
八六年に三百万個、八 - h 
年に千五 e 万個(累計千 
八百万個)、八八年に二 
千三百万個(同五千百万 
個)、八九年に五千万個 
(同.億 M 万個)出荷し 
てきた。九〇年中に t 千 


万個 出荷し、 累計一億七 
チ百万個に達する予定。 

これらハ^ドとソフト 

と合わせ金額で示す と、 
米 P 家庭用丁 V ゲ I ム市 
場{八六—九〇年の五年 
間の累計)百二十三億ド 
ルのぅち、任天堂と"サ 
丨ドパ丨テイ丨 // は力 H 
六磁ドル(七八%)の売 
上げを占めていることに 
なる。 


rs 


■ 




1 


0 



史一 
歴統 
のを 
ムジ 
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ゲメ 
V V 

T で 

>色 

3Jj rh-E 

用 WE 

0 u 

家体 

C 全 

r 

& 

にす 

手ぅ 

右よ 

。の 

口問 

入小 

面ブ 

正サ 

はの 

輿 I 

¥. イ 

のテ 


てド 

に I 

間サ 

妙 i 

/ H 

の真 

社写 

ガの 

セ下 


B 



なお自社ソフトのぅち 
最もよく売れたのは T ス 
I パ ー マリオブラザ I ズ」 
千八百七十万個、「同2」 
三百 71 ;十万個、「ゼルダ 
の伝説—二百八十万個だ 

が、 「ス—パー マリオ ブ 
ラ ザ I ズ 3 J が二位にな 
る勢いだ"任天堂の S 社 


以外の 


サ1ド 


ィ 

卜では、米同コナ 

rTMNT 」 (夕 

ズ)がミリオソセ 
なっているほか" 
カプコン、テクモがそれ 
ぞれヒット作をものにし 
ている。 


サ— 


—■テイ1 


NES 用 ソフトの サ— 
ドパーティーは現在 S , 十 
六社。 NES 用操作盤な 
どについては十五社。さ 
らに「ゲ I ムボ ーイ L 用 
ソフ トのサ—ドバーテイ 
1は-：十六社ある { ifi ; な 
るメ .— ± .—が 多い ) t こ 
れらのメ I カーは米国任 
天堂とライセ y ス努約を 
結び、任天堂による OE 
M 生産を経て"マーケテ 
イングを行なう。昨年ま 
ではマスク ROM などの 


半導体不足で、生産割当 

て(アロケ1ション)が 

行なわれた が、 半導体事 
情の好転に伴い大幅に緩 
利され、生産割^ての問 
題は解消した。 

NES 用 ソフトの サ— 
ド パ ーティーのぅち r は 
業務用メーカーが多く含 
まれて おり、 業務用にも 
影響を及ぼして いる。ま 
ず 日本の業務 ffl メ ー カ I 
関保では"©アメリカン+ 
サ ミー 社、 ©アメリカン- 
テクノス社、©カプコン 

USA 社"®カルチャー 
フレ^^^ン社、⑤デ^^^タイ 
I スト USA 社"© T イ 
レムアメリカ社、©ジャ 
レ nus A 社、®-米国コ 
ナミ社、⑨ウルトラ■ソ 
フトウ I ァ社(米国 n ナ 
ミの子会社)、⑩セタ U 
SA 社、⑪米国 SNK 社、 
@サンソフト社(サン電 
子)、⑬(カナダの)夕 

イト—ソフトウエ Ta 、 

@タクザソ；38八社(加 
賀電+ } 、⑮米国テクモ 
社、©米国ビックトーカ 

ィ。米国の業務用関係で 

は'@アーカデアシステ 
ム社、⑯ P ムスタ—社、 
⑲トレードウ K スト社が 
ある。 

これに家庭用ソフトメ 

1カーなどが加わる。ま 
ず0本のメ I 力 I 関係で 
は、 ㉚ 來国了スミック社、 
@アスカ*テクノロジ __I 
社、®バンダイ， T メリ 
力社、@米国02|?8社、 

® CSG イメージソフト 
社、@エニックス-アメ 

リカ社、@!^01(フジ* 

コミュニケ—シ 3 ンズ)、 

©HALT メリ * 社 "㉘ 
ホットビ lusA 社 、㉙ 

ハドソンソフト^5<:社、 
©J V C ミ「-1ジカル ■ 
イソダストリ I ズ、 © ケ 
ムコ - セイカ社、©米国 
コーエイ(光栄)、®米 
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の雑誌「二 y テソドー - 
パヮ tj など"所狹しと 
描べられた。 

今回任天堂が発表した 
白社ソフトで注0される 
のは r ドクタ！マリオ」 
で、ピソの h から±プセ 
ルが落ちてきて 、 Ini じ色 
で並べると、ビンの中の 


- 川 

i _ 一 

* 

—11111 
■ fllltl 
fIfll. 

t n r 





才のヌイグルミ、 H ミツ 

ク本などさまざまなキヤ 
ラクタ 1- グッズ、これら 
をまとめてシワーケース 
化した小売店「ワールド. 


オブ 


yT-y^^. ^ r 


そして昨年から始まつた 
jrl ムボ I ィ丨とその 
ソフト、プレィヤ ー 向け 




画 

0 


^:?^ 
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■ 
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に堂 
奥天 
の任 
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nv 
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の用 
問イ 
小レ 
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大時ぅ 
巨[1]よ 
の人の 
堂4モ 
天はデ 
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は右 J 
右〇卜 
0分イ 
す部ラ 
うニア 
よのサ 
の中 f 
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返 
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J 
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シ 

ネ 

H 

ジ 
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米国の家庭用 TV ゲ！ 
ムブ I ムは、 T タリ社2 
6 〇 〇にょる前回のブー 
ム(八二年がピーク)を 
とぅに越 L 、 歴史的な記 
録を E 々更新しつつある 
が、過剰ソフトの在庫問 
題なども深刻化しており" 
「#ょり質」が求められ 
る傾向は一段と強まりつ 
つある。これは、しか L 、 
市場の拡大楽展に伴ぅぁ 
i りにも^然の傾向だと 
言えるが、マーケティソ 
グ担当者にとっては本格 
的な厳しさの到来を意味 
している。 

米国の家庭用 TV ゲ ー 
ムの主役は、米国 tt 天堂 
(二 y テソド丨’オブ ■ 


T メリカ社、本社ワシン 
トン州レツドモソト、荒 

川実社長)にょる海外版 

フ了 ミ rjy 「二 V テ yK 
1 * H ンタテイメ y 卜¬ 
シス テム」 (N E S ) と 
その ゲームソフト。 同社 
にょると米国家庭用市場 
の約八〇%のシェアを確 
保して おり、 NES は「二 
ンテンド—」の^称で広 
く人びとに知られるとこ 
ろとなつた。 

これを追ぅのはセガ社、 
01本* M ホーム H レクト 
ロニ クス、 そして米国の 
アタリ n 1プ (T タリ ゲ 
I ムズ社とは別会社)の 
それぞれの家庭用 TV ゲ 
丨ム。さらに任天堂は昨 




去 


の 


n 

ス 


レ 


E 

N 

の 


セ y ターホテル)で M 年 
どおり開催され、約七十 
万平方フィートに約千四 
百社が出展した。家庭用 
TV ゲ I ム係は、この 
展示会の一分野としてマ 
コ I ミツクプレース北館 
の三階にまとめられた。 
ただし日本電気 ( NEC ) 
の米 PI 子会社、 NEC テ 

クノロジー社は東館二階 
で、他の家庭製品ととも 
に出品した。 

米国任^堂は CES を 
重視しており、今回も一 
段と出展スぺ一 K を増し 
(五万五千平方フイート)、 
CES 最大の出展社とな 
つた。同社の出展スぺ I 


スには . 


サ I ドパーテ 


年七月から米国でハンド 
ヘルド T V ゲ I ム盤「ゲ 
丨ムボーィ」を発売、ヒ 
ットさせており"この分 
野でもアタリ nl プなど 
次々と対抗商品を待ち込 
みつつある。 こぅして 米 
M の家庭用 TV ゲ I ム市 
場は、かつてなぃ活況を 
呈している。 

シカゴの CES 

これは今年の E 季 H レ 
タトロニクスショ I (C 

ES ) で示された特徴的 
な傾向と；；一- E える 。 CES 
は年二回、冬はラスべガ 
ス、夏はシカゴで開催さ 
れる、■般消費者 ( コン 
シユ—マ I) 向け.電気製 
品の総合展示会。完全な 
トレ t ドオソリー ( 業者 
だけ)の ショー で" n ソ 
シユ1マーは入場できな 
ぃ。 この種の展示会では 
世界®大の規模のもので、 
十万人を越す業者でごっ 
たがえす。 

S (サマ 丨) C ES 90 
は 六月 二— 五日" シカゴ 
のマ n 丨ミックプレイス 

複合会場{北館、東館， 


―^によるサブ小 i J ^ jf サ 


丨ドパ 1 亍 


が出展料 


を負担するが"統一され 

た小間のレイアウトやハ 

1ドは米国任天堂が手配 
する〕が、何 M にも並ん 
でいる。なお米国任天堂 
は"他の玩目！：ショーには 
出展しない。 

ちなみに隣接する米国 
セガ社の展示スぺ 1 K は 
一万二千六百平方フィー 
卜と 大きく、 内部にはサ 
I ドパーテイーのサブ小 
間があるが、規模からす 
ると任天堂の約四分の一。 
アタリ n 丨ブ、米 ffl : J ナ 
ミ社、タイトーソフトウ 
JtT 社はいずれも二千五 
百平方フィートで、セガ 
社の約五分の一。テンゲ 
ンは千五百平方フィ I 卜 
で、 セガ社の約八分の一 
の大きさだった。 

強い米国任天堂 

米 E 任天堂の巨大なブ 
1スには NES 本体と周 
辺機器(操作盤な ど)、 
NES 用ゲ，-ム.カートリ 


ツジ{ゾフト}" NBS 
ソフトから牛まれたマリ 


フト 























































































スペクトロホ D バイツ社の小間のようすュパンコン用ソフト専門で、キメの細 東館にある M EC テクノロジー社の正面 3 「 PC エンジン』の海外版 r 夕ーボ 

かいゲームが得葸。「テトリス」を■ヒットさ甘た グラフイクス〗6」のハードとソフトが強調されていた 


マイクロプローズ （ MPS ) 社の 


(左から）欧州ジャレコのレフトリ™氏、ジャレコ 
©三枝弘幸部長、 SMK . の川崎英吉社長 
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ネオ•ジオ」システム 

1台6役、ソフト超龈価 
業務用と家眭用を連結.ゲ 
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親しみやすいゲームマシンを誠意をこめてお届けガ 
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本 社〒577東大阪市川俣3丁 I 1の35 a 06(787) t 88 t ^ 

東京営業所〒1〗0東京都台東区東上野〗丁自24の4 九千第2ヒル S 03{ B 37)3884 Kt 
福岡営窫所〒810福岡市中央区大名2 丁 E 3の2 0092 (713) 1083代 




式会 it 


サイバーリップ 


(左から）金子製作所の金告社長、 
セガ社の駒井徳造専務 


(左から）カプコンの辻本憲三社長、 
データ イ—ス ト u S A のキーナン社長 


ジャレコの金沢義秋社長（左）と猩手 
するキャラクターモデル（実は歯医者） 


(左から）サン電子の前田昌美社長、 
米国サンソ7卜の本間祥卽 I 社長 


(左から）タイトー■アメリカ社の 
鈴木実社長*カプコンの辻本社長 
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は昨年暮れから発売、米 
国でもテスト販売を開始 
しているが、生産量が少 
なく、 これからと言つた 
ところ。エピック社が開 
発したカラー液晶の TV 
ゲームで、本体は台湾で 
牛産されている。|リン 
クス」用のゲームツフト 


. ^テイーの中には、|ゲ 
. ~ ムボ」 ^イ ". ,ソフトでな 
んとか巻き返そうという 
ところ tP ある。 . -^力しーゲ 
I ムポーイ J ソフト分野 
での競争は" NESy フ 
卜分野以上に較しいとも 
言われる。結局はハード 
に見合う良いソフトを開 
発するしか打開策はない 
ように思える' 

独自のテンゲン 

NES 用 ソフトでは サ 
1ドパーティ I 以外に 
米 M テンゲン社 t 本社力 

リフォルニア州ミルビタ 

ス、中鳥英行社長)が独 
自に製造"マ—* K テ fy 
グしている」同社はサー 
ドパ—テイ—に属してい 
たが、八八年十二月に米 
国任天堂を相手どって反 
独占訴訟を fei こし、以来 
任天堂との間で反独占/ 
特訴訴訟が連邦地裁で^ 
われているもので、結着 
がっくのは早くて来¥初 
めとされている。テンゲ 
ン社では独， y 生産で NP : 
S 用 ソフトを 次々と発壳 
(ただし 「テトリスは 


なるのではないか。 

米国市場へ ffi 天堂は昨 
年七月からハンドへルド 
「々ー ム，' ホーィ」を力— 
トリ ツジ「テト リス と 

セットで投入、昨年だけ 
で約百万台売り拔し、今 
年は五百万台売る予定。 
交換用カートリッジは W 
年中に™百二十万個が売 
れ、今年中に二千万個売 
る予定"これら交換用力 
I トリッジには-.十六 it 
のサ I ドパーティーの作 
つたものが含まれており、 
「ゲームボーイ」市場は 
,%速に拡大している。 

このため NKS ソフト 
で苦戦しているサ！ドパ 


処分に懸命になっている 
とも言われる。値下がり 
は一個三十ドルが十数ド 
ルに下がるほど。 

こうした，， 景気後退4 
の原因のひとつに"レ y 
タルソフト屋がーロード 
ルで一般に貸し出してい 
ることが挙げられる。サ 
1ドパ . ^ ティ！ の多くは 
こうしたレンタルソフト 

が今回の"景気後退。の 
最大の原 H だ、と 指摘し 
ている。しかしプレイヤ 
I ( 一般消費者)の立場 
に立って考えれば、レン 
タルソフトに 罪は ない。 
買う 価値 があるソフトな 
ら 三十ドル出して買う だ 
けの ことで、 買っ たほう 
が レ y タルより安くつく 
場合 もあるはずだから だ。 
手に入れて すぐに飽きら 
れ るようなソフトなら" 
買う 必要はなく、 レンタ 
ルで 十分だろう'.. そうす 
るとレンタルソフトに 罪 
はなく、もともと" 売れ 
ないゾフト"を作つたメ 
1力 I が責められるべき 
だと思われる。 NESy 
フト は、" 出せば売れる， 
という 初期の段階に今は 

&く、ゲ I ムソフトのよ 

さが IE しく評価され る 段 
階に ある、 と見てよい。 
いいソフトを出すことが 
でき*い メーカーは、 い 
ずれ撤退せざるをえなく 


のは"ハンドへルド「リ 
ソクス」だが、 家庭用 T 
V ゲ—ムの I - アタリ26 

〇 〇」、 111 n ' 7 〇 〇 〇」 

なども健在。このほかハ 
y ドへルドのパソコン「ポ 
1トフオリオ」などパ y 
コン 関係が ある。 

「リ y クス」は：！！本で 


メント社"©レイザーソ 
フト社"⑭リノベ I シヨ 
ン . プロダクツ社 、©I 
NTV 社、@テ y ゲン社。 
ぅち r クティビジヨン社 

と TNTV 社が、 NES 
のサ I ドバーティーを兼 
ねていることになる。 

セガ社の自社ソフトに 
は、 アタリ ゲームズ社、 
カプ nx 、 タイ ト 1 から 
の タイトルもあるが、こ 
れらは ライセンス もの。 
セガ社ではーム！ンゥォ 
1カー」を筆頭に、人気 
歌手やプ P . X ポ I ツ選 
手のキヤラ クタ ー ものを 
揃え、新作をライ yr ッ 
プし た。 

セガ社によると"米国 
家庭用 TV ゲーム市場の 
一五%を握っており、今 
年中に「ジュネシス」の 
ハー ドとソフトを 米国の 
百万以上の家庭に S 透さ 
せる、 とのこと。しかし 
これ以上詳しい数字は同 
社から明らかにされてい 
ない。 

アタリの携帯機 

セガ社は小間の壁画に 
「(家庭用) TV ゲーム 
の歴史」として、七五年 
のアタリ 「ポン 」 から八 
九年のセガ社「ジ H ネシ 
ス」まで七機種並べ、九 
〇年代はセガ社の時代だ 
と強調していたが、古い 
方から二番自の 「アタリ 
2 6 00」(七六年)に 

ついて言ぅ と、 アタリコ 
1ブのブースでまだ新作 
ソフトが出品披露されて 
おり、決して消えてしま 
ったわけではないから面 
白い。 

アタリ nl プ{アタリ 
n ンピューター、本社力. 
リフォルニア州サニーベ 
イル、サム' トラミエル 

社長)が力を入れている 


み、 -- 116 ビットカ 1 トリ 
ッジ」 に仕立てていると 
される。理論的には不可 
能ではない が、 変ったこ 
とをするものだ。 

セガ社 16 ビット 

米国セガ社(セガ.才 
ブ-了 メリカ社"本社サ 
ンフランシスコ ) のコン 

シユーマ I 機器部門(マ 
イケル.カッッ部門社長} 
年以来の8ビッ 

ターシステム」 
を，： m 社ソフトで展開して 
いるが、今回はその普及 

版「マスターシステム11」 
を発表した。シンプルな 
低価格機で市場を掘り起 
こしている 。これに昨年 
秋から 16 ビット「ジ J :- ネ 
シス」 { S 本の「メガド 
ライブ」に担当)を加え 
米国家庭用 TV ゲーム市 
場でのシュア確保を進め 

つつある。 

このため同社は r ジヱ 
ネシス」用:/フトのため 
の"サードパ I テ<1。 

形成を昨年から進め、今 
回の CKS では、サード 
パーティーのサブ小間を 
用意するところまで来た 
これから次第に本格化し 
ていく"といぅ段階で" 
テンゲン社だけが先行し 
ている。 

サードパーテ<1の内 
わけは、日本のメーカー 
関係では、①金+製作所、 
© トレ n us A 社{サミ 

|エ業)、©ナムコ，ア 
メリカ社、-®ビデオシス 
テム、⑤九娯«易、®マ 
イクロネット USA 社" 

¢0}セイジズ.クリエーシ 
zi ン/®セイスミツク社" 

@テクノソフ.卜社"米国 
のメーカー関係では⑩ア 
クテイビジヨン社"©ド 
リ I ムワ t クス"⑬ニュ 
1 ビジヨン， h y タテイ 
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著作権訴訟での予備的差 
し止め命令により発売中 
止)、 さ 
エネシ X 

t ボグラフイックス L 用 
に「クラックス」など 新 
タイ トルを作って いる。 

テンゲン社に追随する 
サードパーテイーは一朴 
も出なかったが"任大堂 
による n y トロ —ル、 任 
天堂へのねたみな どさま 
ざまな理由で不満を持つ 
サードパ I テ<1は少な 
くない。それらの理由が 
正当 かどぅか、と言ぅよ 
り、;;の差があまりにも 
大きす ぎる ため かも 知れ 
ない。 この意味でも反独 
占/特許訴訟は大きな意 
味を含んで いる。 

一方、以前から細々と 
独自 r NEs 用ゲ：ム ソ 
フトを出品してきたカラ 
I ドリ I ム社は、 今回セ 
ガ社「ジ X ネシス— 用ソ 
フトを加え、一段と本格 
的に出展した"台湾製で 
NES 用、ジ X ネシス 用 
をそれぞれ出品 したが、 
どの程度市場に出ている 
のか分からない。任：大堂 
が訴えてい' fe いところを 
見る と、 ほとんど出回っ 
ていないのではない か。 

ところでこのカラード 
リ丨ム社は"ちょっと変 
てたソフトを 開発し て fc 
り注3される。「へルレ 
イザ I 」というゲームソ 
フトでは、カートリッジ 
に 特別の チップを 組み込 


@エレクト！一ニツク * ア 

―ツ社、⑱ゲ I ムテック 
社、⑯ハィテック. H ク 
スプレッショ y ズ社、 © 

IN T y 社、®マッチボ 

ックス 社、 @マッテル社、 
@ミルトン，ブラッドリ 
I 社、®マィソドスケー 
ブ社、®パーカーブラザ 
I ズ社"® THQ 社。 

日本の業務用丁>ゲー 
ム機 メー カ^^ では、初期 
の 頃から参加していたと 
ころが多く"また業務用 
でのヒット作を持ってい 
る ことから有利に展開し 
ている。家庭用から参加 
しているメーカーも、い 
いゲ^^ ムソフトを 持って 
いると ころはいい 。と こ 
ろが、 NBS 用ソフトの 
メ ■ 力^" こう 多なる 
と、 次第に"売れない ソ 
フト "が■につく ように 
なつて くる。 


売れないソフト 

とくに昨年暮から目立 
ち始めた"売れない y フ 
卜，の在庫問題は次第に 
深刻化して おり、 売らん 
がためのダンピングのた 
め、 々売れる ソフト" を 
含めて金般に NKS ソフ 
卜は値 r りを示している0 
何十万個も売れ残ったと 
いうタイトルはそう 珍し 
くな く、メ ーカーはその 



は次第に充実しつつある 
が、著作権やライセンス 
係などほとんど^らか 
にされていないのが特徴 
で、 まったく不思識な動 
きをしている。 

NEC も市場に 

NEC テクノロジー社 

(本社イリノイ州ゥッド 
デイル、人橋祐治社長) 

は、8ビット 「PCHV 
ジン」の海外版「ターボ 
グラフイックス 16 」を 16 
ビットシステムとして展 

開中だ(発売は昨年秋)。 

8 ビットが 16 ビットと言 

われる理由は複雑だ。 
まず CPU が8ビット 

であることは間違いない 
ので"セガ社「メガドラ 
イブ」"任天堂「スーパ 

I ファミコ ソ」(いずれ 

も 16 ビット CPU 使用) 
と並べて 16 ビットと言う 
のは正しくない。しかし 
「 PC エソジン」には画 
像処理に 16 ビットのグラ 

フイックス.プロセッサ 
I を使用している。しか 
も米国の家庭 用 TV ゲ I 
ム市場 T は CPU を K 準 
に考える傾向がない—— 
ということから「 16 ビッ 
トシステム」を前面に押 
し出した、とのこと。日 
本では c p U を基準にす 
るので、 「 16 ビットシス 
テム」という表現は使わ 
れていない。 

結果として、米国市場 
て「夕 . ^^ボグラフイツク 
ス 16 」 は、 セガ社「ジ1 
ネシス」と同じ 16 ビット 
の TV ゲーム本傳として 

扱われている。このため 

将来 N E C が 1 6ビット C 

PU のハードを作つたと 
き、どういうふうに説明 
するのか、と余計な心配 
まですることになる。 
さて N E C テクノ卩ジ 


I 社に よると、 同社のサ 
.1 ドパ丨ティ！でま 、 R 
本のメーカ^^十-社と欧 
米のメーカー八社が契約 
^£ A . とのことくうち四社 
は独自に販売していく、 
として おり、 任天堂の サ 
I ドパーティ I などと少 
し趣きが異なる。サ—ド 
パ I ティーのうちシネマ 
ゥェア、 ICOM の米国 
-一社は CDROM のソフ 

卜を手がけている。 

同社のマーケティング 
については分からないこ 
とが多い。 CDROM を 
メディアに使うソフトに 

; j を入れる' ということ 

以外に具体的な販売 ： ms 
など何も示されて.いない 

からだ。まるで手さぐり 
でマ ー ケティングの方法 
を模索しているように見 

える。 

同社は、口本の東京お 
もちやシ m 1に先がけて 
ハンドへル'ド丁 V ゲ I ム 
「夕 I ボ H キスフレス」 

を参考出品した。米 E で 
はこのように宅前まで決 
まっており"発売は十月 
か十一月 ごろ。 「 PC エ 
ソジ ン」のカー ド 型ソフ 
卜が使える こと、 力.ラー 
液晶の技術が高度なこと 
などが特徴。ハ y ドへ ル 
ド TV ゲームは、任天堂 
「ケ I ムボ I イ」 T 夕 
リコープ「リンクス」、 
セガ社「ゲームギア」、 
NEC 「エキスプレス」 
と四種類出撤 うこと にな 

った。 

SNK ネオジオ 

さてバソコ y 用ゲーム 

ソフトでヒット 作を もの 
にしているスペクトロホ 
P パイツ社は、今回 「フ 
ヱイシズ J を発表した。 
これは「テトリス . r r ウ 
X ルトリス」に統く、「卜 


リス」シリ— X の三作目 
で、顔のスライスが落ち 
てくるというもの。額や 
目や鼻や口の部分を描い 
た平ら&ブロックをうま 
く集めていくゲ I ムで、 
米ソ共同事業体が原著作 
権を持っており、ライセ 
ンス品0 

パソコンゲ I ムで有名 
なマイクロプ P 1 ズ社は 
今回、業務用 TV ゲ—ム 

機 「 F 1 S ‘ストライクイ 
丨グル J を二台披露した。 
これはプレイヤーが戰闘 
機の。ハイロットとなって 
戦闘を繰り広げるという 

もので、 3 D グラフ ィッ 

ク、フレ I ム当たり二千 
のポリゴン、毎秒三十フ 

レームというキメの細か 
い画像処理をしており、 
楽しめそうだ。 

マイク P プローズ社は 
かねてより業務用への進 
出を狙っていたが、これ 
でデビユ I を果したこと 
になる。米国では六月中 
にも出荷が開始される。 

»後になった が 、㈱ H 
ス * エス > ケイ (SN K 、 

本社人阪、川崎英吉社長) 
が SCES 90 を機に"ホ 

テルのスイ I トル丨ムで 

同社 「NEO . GEO 」 
家庭用を米国の販売業者 
に 見せた◊川崎社長によ 
ると"これは米国の業者 
の 感想、意見を求めるも 
ので、 米国で家庭用のレ 
ンタルを開始するに先立 
ち、 率直な感想を ra いて 
おきたい" というもの。 

大鲎の尺〇:§を内蒇し 
た カートリ ツジの単価を 
知って驚く業者も、レン 

タル用と聞いて納得する 

場面もあった。家庭用で 
も業務用の延長上にある 
もので、従来の家庭用と 
異なることが討論の中心 
になった。本格的展 M の 
日程はまだ先のようだ。 
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辻力 


辻本 " CP システム，いのです が、 再使用でき 
周辺は最初マスク ROM る ことから下取りして再 
で やる 予定/ i ったんです。生し ようということ にな 
しかし ハー ドの容量が大った。そういうわけで下 
きいとい うのは、 結局 R 取りシステムを実施した 
OM 側にそれだけ.のアグんで す。 

セスを要求することにな ——なるほど。その E 
ります。ところが当時そ PROM を使う 前、 つま 
れだけのマスク ROM をり" CP システム"以前 
作ってもら.えるところがのゲームでマスク Rom 
ほとんどなかった。それを一番数多く使ったもの 
で困ってね。しかし EP は、 やはり「ストリート 
ROM なら多くあった。 フ了ィター」 ですか。 
そういうことから^卩尺 辻本そうですね0 L 
OM を使ったわけです。かしあれでも三十メガ前 
EPROM は値段が高後だったと思う。 

文字表現は専門家が担当 
大型機はソフト交換式で 

-米国のソフトメーえるんですがね n . 例えば 

力 I から入れた「ヵプ n 格閥技ゲ^ —ムの「ファィ 
V ポゥリング」以外は、ナルファィト」は二万五 
すべてオリジナルゲーム千キット以上売れている 
ですが、ゲ1ム内容のジんです。ほかのジャンル 
ヤンルが鉸られ"似たよで、例えばキヤラクター 
うなゲ I ムが多いという関係でいいものを作って 

感じが します が……〇 も" それほど売れないと 
辻本確かにそれは言 思う。 「テトリス I は別 


としましてね。だから売えですか。 

れ筋というものがあるん 辻本それは また 次の 
です。格闘技とかシュー話になるんですが、開発 
ティングものは当たればするには 3 D のハードが 
非常に大きい。 要る。それを組込んで体 
かわいい人気キヤラク感ゲ^^^ムにすると、一台 

ターを使いクォリティを ESiL 十万円とか二百万円 

上げたゲ ー .ムでも、ファ という価格になります。 
ミコ y では売れるかも I オペ レ ー タ ー がそれを買 
れないが、業務用ではそって償却するには五年も 
う大きくは売れないものかかるということになれ 
なんです。 ば、ソフトの 交換ができ 
それと今の ハ I ド 容量ないものは、はっきり言 
の範囲内では、そう思いって邪魔になってきます。 
切ったものはでき ft いの ケ^^ムセンタ^ ―■という 
で、おのずから似たようのは ソフト 交換の スピー 
なものになってしまうとドを早めないといけない。 
いうことです。 ハ I ド容それにはもう少し価格を 
量を増やせば"もっと面 安くして、ハ I ドと ソフ 
白いものができます よ。 卜をどんどん新しいもの 
その証拠に 7 T ミコンソと入れ替えてもらわない 
フト は、最近では同じジと 、 n ソシユー マ I に 追 
ヤンルのものがほとんどい P かなくなります。 
でしょう。一定のハ—ド もし当社が体感ものを 
容最の中で行き着くとこ作るとすれば、最初に直 
ろまで行けば、当然そう体を売って後は ny パー 
なります。 ジョンでいけるような方 
——そうですね。その法にしないとね。オペレ 
中で格闘技やシューティ I 夕 I 側ではどうしても 
ングもの が、 プレイヤ I 初めの投資を償却するた 
に受け入れられやすいとめに年数をかけるから、 
いうことですね。 次の新しい機械と入れ替 
辻 本 そう。だから格え ようとし ないんですね。 
闘技が多くなります が、 ,―{允成品を作っても、 
そればかりを作っているその後の n ンパージョン 
わけにもいきませんから、を考えないといけないと 
他のゲ I ム4 開発します。いうお考えです ね。 

シユーティングものでは it 本そうです。だか 
「1942」とか戦闘もら六力月に一回ぐらいは 
のがあります が、 「戦場替えていくべきだという 
の狼 n 」 でも一万三千キ考え方です。そう.しない 
ットぐらい出ています。とユーザーが飽きてきま 
こういうタイプのものが"す。今後はそういう意味 
業務 ffl の一つのマーケッで、各メ I 力^—間では3 
卜ではよく売れるんです D の戦争の時代になって 
ね。最初の「戦場の狼」いくと思います。 

でも一万枚以上と、あの I あと特徴的なもの 
時期としてはよく売れた。としてクイズものがあり 
ただコビ I 基板が 四、 五ますね。クイズものはす 
万枚も出たという話です。ぐ飽きられると思うので 
-ドライブものとかすが、カプコンさんのク 

いわゆる体感タイプの開イズものは意外と持続し 
発については、どうお考ていますね。クイズもの 


の開発には何か コ ツがあ そういう ことになると、 
るのですか。 クイズ以外でも文字表示 
it 本あります■、クイが増える傾向にある TV 
ズものについては、通常ゲームの開発スタッフは" 
の TV ゲームの開発マン今後、これまでとは違っ 
とは違います。最初 TV た構成になっていくだろ 

ゲームは ソフト マ y がキうと思います。 

ヤラクタ—の絵を描いて -米 H やヨーロッパ 

いま L たが、つまらないでもヶ トリビア々 と言つ 
ものになるのでデザイナてクイズものが一時ブー 
1が担当するようになっムになりま L たが、その 
た。ところがクイズもの後はまったく出てきてい 
は、デザイナ I とか企画ませんね。これはどう見 
マンが考えてもだめなんられています か。 

ですよ。限られた文字数 辻本やはり開発の主 
でどれだけの表現ができ体がだれだったかという 
るか、という表現力が求ことでしようね。それが 
められますかろ、その方シナリオライターだった 
面の専門家、ライタ—がら成功します。絵描きが 
拘当しないとだめで十：やると間違いを起こすん 
そういう意味で当社は、です。ここら辺がひとつ 
クイズものの出題についのノゥハゥですね。 

ては プロ - 7 J - . ッシ m ナル 例えば文字が 多く 出て 
な スタッフが やつて いまく る 「ドラクエ」 は、国 
すから、 非常に わかり や内で 大ヒット L ましたが、 
すく、 その イ メージ が 表米国では成功しなかった 
現されています。 つまり で L よう。 つまり 米国で 
絵で ブレイ ヤーを引きつ は 米国のライタ—に担当 
けるのではなく、文字でさせたものでないと、売 
引きつけているわけです"れないということです。 

「カプコンヮールド：はこれは今後、開発面で W 
それで売れたんです。 究しないといけない。 

映画とは勉強のため提携 
地域性を考慮した開発を 

1次に家庭用に話をマー用と業務用の二つに 
移しますが、フ T ミ ny 分けてから、それぞれ独 
用ソフトに参入して円年自のものを開発するよう 
半ほどになりますね。 になりました。これから 
辻本 任天堂とは八 W は掛け持ちは無理だと考 
年七月に OEM での販売えたわけです。 

契約を結びましたが、他 ——その中でキヤラク 
のメ t カーに比べると後夕^—^ものが多いようです 
発です。 ね。キャラクターものに 
——基本的には業務用ついては、例えば「パッ 
からの落とし込みだと思クマン」のように業務用 
いますが、最近では家庭ゲームでまずキャラクタ 
用のみのソフトが増えて—を生み出すというバタ 
きていますね。 ly と、「ポパイ」*ど 

辻本 二年ほど前に開他にあるキヤラクターを 
%チ I ム を、 ny シユ I 採り^んできて Tvy — 


長の考え方 

開発、経営 
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6人用大型マスメダルゲーム 

•白熱する ルーレツ トアクシヨンに スロツ ト 
マシン梅能をプラスして、ライン成立で最 
高進得枚数45, Q 0 D 枚。 

•音声合成（デイーラー)と BGM が臨場感》 
れるカジノスベースを演出しプレイヤーを 
魅了します。 


仕様寸法/⑽1 .840 mmxDR 660 mni x ( H 2. 10 Dm 


重迓 / 約汨〇は消錄跽力/ 750 W 


メダルゲーム被め投匱潘»につきま L ては「メ 
ダルケー A 垅邐常基準 J を守ってご使用下さい 


JALEC0 


sw : 郵便物認可 02 
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㈱ ヵプコン(本社大阪、 
7±本憲三社長)は同社独 
自の TV ゲ^~^ムシステム 
" CP システム，，が市場 
に定着、成功したことに 
より着実に発展を続け、 
現在では AM 業界屈指の 
TV ゲ I ム機メ I 力 I と 
して成長し、安定した業 
績の伸びを示している。 
そこで让本社長に同社発 
展の経緯を含め、経営お 
よびマーケティングに対 
する考え方、開発方向な 

どについて聞いてみた。 

辻本氏は一九六九年(昭 
和四十四年)にシングル 
ロケのオペレーターとし 
て創業"七四年にアイビ 
—エム ㈱ を設立 L た。同 
社は七九年に社名をアイ 
レム ㈱ に変更"その後 ㈱ 
ナナオの資本傘下に入つ 
た。そして八二年十 ■ |月、 
それまで社長だった J ± 本 
氏は会長となり、翌年二 
月に同社を退任。六月、 
サンビ ㈱ の子会社として 
㈱ カプコンを設立。サン 
ビは開尧部門、カプコン 


は販売部門を担当してい 
たが"八九年一月にサン 
ビがヵプ n y を吸収する 
形で台併、統合し、社名 
も ㈱ ヵプ n y に変更 I た0 

その間ゲーム機につい 
ては、八— i 年にメダルゲ 
，-ム機「フィ I パ'—チャ 
ンス J などを製^；、販売。 
八四年五月に同社初の槳 
務用 TV ゲーム機「バル 
ガス」を発売。以降 TV 
ゲ I ム機が開発の中心と 
なり、 「1942」「戦 
場の狼」「魔界村」など 
意欲的に開発を進め、八 
八年六月" CP システム" 
を発表し、その第一弾「卩 
ストヮールド，，を九月に 
発売した。 

一方、家庭用にも A 五 

年十二月「ファミリーコ 
ソピユータ：■用ソフトー . — 
942」で参入し、今年 
?£月には「ゲームボーィ J 
用ソフトも発売。 

なお同社は現在、国内 
では東京支店' 松原亊業 
所を K き、海外では米国 
カリフオルニ了に子会社 


を兼ね含わせたチップを 
作ろう、ということにな 
った。そのために容«:を 
- k 幅に r ッブさせた反面、 
高価なチ/プになってし 
まつた。しかし®くても 
流通の方法を考えれば、 
何とかいけるだろうとい 
う見通しを * てた。その 
結果が々 CP システム" 
になったわけです。この 
力 K タムチッブはリ n 1 
さんに注文して作っても 
らいました。これでコピ 
1対策は/；八 J :. になりまし 
たね。 

-すると" CP シス 

テム，開発にはずいぶん 
時間をかけられたわけで 
すね" 

it 本 そうです。傳想 
からすれば四年かかって 
います。^時"おそらく 
三年後には ROM 一個の 
容 ft が四倍大きくなり" 
総合的には円倍から十倍 
ぐらいのメモリーを使う 
ことになると考えました。 
そういうチップを作るた 
めには人 M が必要という 
ことで、八六年に一挙に 
四—数名の開発 X タッフ 
を採用して、それからも 
どんどん人員を増やして 
きまし fc 。それでパフ！ 
アップしながら。 CP シ 
ステム"へと持つていつ 

たわけです" 

——とにかく人手は要 
る L 部品の手当てもしな 
くてはならない I 、これ 
が限界だということにな 

つてか0卩システム，に 
we えられ、そのために 
開発陣を数多く採用され 
たわけですね。 

it 本 やはり人手は少 
なくとも二年前から揃え 
ておかないと"すぐに間 
に合うものではない。 

- " cpvxt - a " 

については下取り制度を 
採用されていますね。 


カフ nyus A " 英国 P 一 店のみ直営している。 
ソドンに駐在 M 事務所を従業員数は約三百六十人、 
設置、 i た U ケーショ y ぅち三分の二は開笼部 F 1 
は「アクティ24」{大阪)となつている" 

画像向上とコピー対策で 
〃 CP システム"独自開発 


——八一~年にカプコン 
設立 後、 *光点減式メダ 
ルゲーム機の製造を始め、 
翌年からは TV ゲーム 開 
発が中心と なり、 TV ゲ 
1ムメ ーカーとしての基 
礎を築いて今日まで来て 
いるわけです が、 TV ゲ 
—ム分野へ方向転換され 
た理由から、まずお聞か 
せ下さい。 

辻本メカ式のゲーム 
機は T V ゲ^^ム機に比べ 
てコ X 卜が高く つく、 と 
いうのが第一の理由です。 
つまりあの重たい機械を 
一也懸命 作っても、 T V 
ゲーム基板一枚の M 段と 
同じなん です。ただ電光 
点滅式 「フィ I バ I チヤ 
ンス」は三千五百台も売 
れましたけ. どね。 

もうひとつは" TV ゲ 
1ムは半導体の進^とと 
もに良いものを次々と開 
発していけるということ 
です。また^社1^〉ゲ1 
ムの初の作品「バルガス」 
が' 基板で六、七千枚も 
売れたことが 、 T V ゲ I 
ム開発に拍車をかけたわ 
けです。 

- - それ 以降 T V ゲー 

ム中心になっ X いますが、 
たま EC メカ ものが出てき 
ています ね。 

it 本今もメカものの 
開発チームが当社にあり 
ますから、何かやらさ fe 
いといけない a しかしメ 
力ものは半導体技術と遠 
つて、飛!®的に進歩する 
ことがない。その中で開 
発するのですから、試1? 


一店のみ直営している。た h けですね。 

従業員数は約三 E 3 六十 人、 辻 本 そう。それで当 
うち三分の二は開笼部門社の業務用 Tvy — ムに 
となっている。 関しては画像がきれいだ、 

というふうなところから 

ーピー対策で 始まった。やはり画像と 

- I CJ いうものは"めくらでな 
ム // VT > alff い®り良し./ ffi しがわかる 

部分 だから、ゲ！ ムを作 
錯誤しているというのがる以前にまず画像を何と 


実情です， 


かしたいという考え方を 


■そこで TV ゲ I ム貫いてきたわけです。も 


開癸についての考え方を 
お聞かせ下さい。 

辻本まず__の美し 
さを追求することから始 
めました。といぅのはフ 
7 ミ n y が八三年に出ま 
したが、 当時の®務 用と 

ファミコン用では_«に 
ほとんど差がなかった。 
またあの頃の業務用 TV 
ゲームの両像処理も大変 
お粗末だった。 

そこで当社では使用 R 
OM の個数をどんどん増 
やしていきながら、 映像 
の問題だけは何とかしよ 
ぅと 努めてき ました。 

--メモリ^--^^^や.し 


ちろんゲ^^ム内容も良く 
ないと売れないけどね U 
しかし R 0 M を增やす 
のも限界がある。価格も 
上がってくるし、製作日 
数もどんどん長くなる。 

また一方でコビ！の fa 
題もあった。「バルガス」 

「戦場の狼 J 1,1942」 
などは韓国にずいぶんコ 
ビーされた.。海外からも 
n ピ—を何とかしてくれ 
と言われ"いろいろやり 
ましたが、結局はハード 
側で对策を講じるしかな 
いわけです。 

そぅいぅことで画像処 
理のァップとコビー対策 
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〔製造元〕株式会社ユニバーサル 


-熱<在せ愚本檯灌- 

BONUS CHANCE 

ボ_ナスチヤンス 

特長1,メダル貸出機能付(払出し枚数調整可） 
2.メダルと10円、 10 D 円の 3 way type 

3.100円投入時、メダルの貸出と同時に 
5ライン （3 コイン分）サービス 

4. ビッグ ボーナス 計 1 B 回、ボーナス 6 回 
チヤンス 

5. タイミングをガイドする点滅ランプ付 

6. リ ー チがかかリ音とランプて表示する 


mi 一. 鈐 
I ；™ 


二， 相尹， 

'Y iflE 

rnn'iml 

邋 - ン画 I 
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《仕様 > 

，幅 507 X 奥行 5 I 0 X 高さし400 +童 
- V 6 I ~1 2556(外部電源装置使用) 



メダルゲーム機の設茜運営につきましては「メ 
ダルゲーム場運営基車 j を守ってご使用下さい■: 


ン 
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ンが他に比べて非常に少 
ないので、これからは営 
業に対するテ: i 入れをや 
る必要がありますね。^ 
業はいかに他社に負けな 
いネット ヮークを作るか 
が仕事で"どぅいぅもの 
が売れるかとかブレィヤ 
1の動向調査などは、当 
社では企両制作部が担当 
.- ^〕ています C 
——全体の組織運営に 
ついてはいかがですか。 

it 本今は状況の変化 
が激 L いので、それに対 
応できる組織に臨機応変 
に変えていかなければな 
りません。固定させて物 

事を考えていくと大変な 

ことになります。ただあ 

まり頻繁 fc 変えるとつい 

てこれなくなりますから、 

~年か一年半で変えてい 

くぐらいがいいと思いま 

すね。 

-最後に"カプ n ン 


-最後に，カプ ny 

レ！シソグ，についてお 

聞かせ下さい。 

辻本当業界では商品 


のテレビ宣伝はよくやり 
ますが、会社の宣£はし 
ません。またテレビで四 
十代以上の人に当社の官： 
伝をしても始まらないで 
すからね。それよりもプ 
レィヤーである若者たち 
が関心を持ち"フ了ンも 
多いモータ^~スポ^^ッで 
宣伝しようということで、 
卟年六月に当社のレ I シ 
ソグチームと車を持つこ 
とに I ました。スポンサ 
1になるのとは違って、 
本格的に参入したわけで 
す cik 業ィメージのアッ 
プにつながるィメ —ジ広 
告のひとつですね。 

また当社レーシソグチ 

—ムが今年の初戦で優勝 

したことから"あるテレ 

ビの深夜番組で-: f 分問 

も紹介してくれまして、 

これは大変な官•伝になり 

ました。そういう付加的 

な P R 効果もあります。 

——今後の発展を期待 

しています。ありがとう 

ございました0 


- n ンシユーマー分せたんです r - ロケテスト 

野については、いかがででインカムの高いものを 
すか。 いい機械だと思うから、 
辻本今までファミ n そうなってしまうわけで 
ンソフトの契約本数が年す。本当はそうではない 
間五本であった t に、「ゲんですがね。 

. ^ムボ^^イ」が出てきた。 だから結局そういう見 
さらに：^£3には日本の方からすれば、半年か. 
ものをそのまま持ってい年間ゲ I ム場に匿いて、 
くわけにはいかなくなっ一般プレイヤ I がラスト 
た。そうすると今の開発までクリアできないのな 
チームでは手一杯なんでら家庭用でやって下さい、 
す。とてもセガさんとかというひとつの考え方が 
他の家庭用にまで手が回出てくるわけです。 

らない。ただ家庭 fflle ビ —— プレイヤ ー 人口に 
ット機には々 CP システついてはどう見られてい 

ム，のものが、ほぽそのますか" 

まま移行できるので、セ 辻本四年ほど前に T 

ガさんや NEC がやりた—ケードの売上げが急に 

いと言うので、ライセン落ちましたが、ファミコ 

スを与えました。 ソのハードが一千二百万 

——全体として今後の台売れて、一台に三人の 

方向についてはどうお考プレイヤがいるとすれ 

えですか。 ば三千六百万人ものプレ 

it 本業務用ゲームはイヤーがいるわけです。 

一年間ぐらい n ケで使っこれは業務用と互換性が 

て、一年後には家庭用にありますから、いいもの 

移行させ、業務用を D ケを作ればゲ I ム場に流れ 

市場からなくしたい。つてくると思います。その 

まり P ヶでの1"]転率を上証拠に去年あたりから業 

げたいわけです。そのた務用は8ビットのフ了ミ 

めには资く提供して稼い ny に差をつけて、活気 

でもらって、早く次のゲづいてきていますね。今 

I ムに変えてもらう。そ度 16 ビットのス I パーフ 

の後じっくりと家庭用でァミコ y が出ますが、こ 

という考え方を持っていれにどれだけ差をつけら 

るんです。 れるかというのが業務用 

ロケでのソフト ip : 転ののこれからのテーマにな 

サイクルは六力月が理想ります。 

的ですが、そうはいかな ゲ I ム内容の面からす 

いのでまあ一年間ですね"ると、難しい格闘技など 

だから市場に出ている y についていけないプレイ 

フトの残量を見ながら次ヤ I にはクイズものとか 

のソフトを出していくと「テトリス」などが受け 

いう考えです。そのためていますが、これがプレ 

に下取りをして网転を早イヤー層をすごく/ A げて 

めようというわけです。います"その意味では難 

-ところでカプコンしい.ものとやさしいもの 

さんのゲームは、マニアを並行して開発していか 

向けが多いという声もあないといけませんね。 

りますが……。 ——それに関連して、 

辻本これは販売業者ポーカ I タイプなどの開 

やオペレ I ターがそうさ発については、どうお考 


度 16 ビ 


のス 


ァミコ y が出ますが、こ 

れにどれだけ差をつけら 

れるかといぅのが業務用 

のこれからのテーマにな 

ります。 

ゲーム内容の面からす 

ると、難しい格闘技など 

についていけないプレィ 

ャ—にはクィズものとか 

「テトリス」などが受け 

ていますが、これがプレ 

ィャー層をすごく/ A げて 

います。その意味では難 

しい.^ P のとや^ U しい tP の 

を並行して開発していか 

ないといけませんね0 

-それに関連して" 

ポーカ I タイプなどの開 


えですか。 発展性がないと思ってい 
辻本そぅいぅ分野のます。その意味で小さな 
市場は小さい。^社とし分野のものは"やるべき 
ては今後は大きな rb - 場のではない。ただメカ式の 
ほうへ進んでいかないと分野は捨てませんがね。 

将来は資本と経営を分離 
組織の運営は臨機応変に 


——会社経常の基本姿思いますね。だから資本 
勢について、お聞かせ下がパックボーンになって 
さい。 の経営の形態を、私が生 
J ± 本当社には社是ときている間に作り-^げた 
かいうのはないんです。いと思っているんです。 
ただ基本的にはこぢんま資本が経^していたら一 

り、がっちりとやるのがつのことしかできないで 

ひとつの経営の方法だとしょう。 

思います。これまで人を I ——ということは TV 

増やしてきたのは"他のゲ—ム以外の分野にも進 

メ I 力 I が次々と h 場しむ可能性がありますか。 

た時に、将来は寡占化さ 辻本私は TV ゲ I ム 

れるのではないかという分野を進むけれども、枝 

危惧もあって、当社もあ葉で他の分野が増えて く 


る程度の規模にしておか 

ないといけないと考えた 

からです n 

会社は生き物であり" 

生き物は成長していかな 

ければならない。私はこ 

の会社の"駅沄"の第一 

走者なんです"だから第 

二走者へはできるだけい 

い琛境でバトンタッチし 

てあげないといけません。 

その環境づくりが私の仕 

事です。これはまだ十年、 

十五年先のことですが、 

中途採用を含めてできる 

だけ若手を登用し、素晴 

しい人材が出てくればい 

つでもパト y タッチして、 

経営を任せたいと思って 

います 

これからは資本と経営 

は分離すべきだと思ぅん 

です。資本が経営のバッ 

クに立って、業績を多少 

落としてもその ^ tft を e 

頼し守つてやらないとね。 

雇われ社長をちよつとミ 

スしただけでクビにして 

いたら、将来性がないと 


ると思う。だから経営の 

できる人をできるだけ多 

く教育しておかないとい 

けないと思います。 

——国内の販売は松原 

事業所と東京支店の二力 

所でやっておられますね。 

辻本松原では販売、 

物流、ハード、メカ、製 

造"サービスをーパック 

にして"その流れが一目 

でわかるようにしていま 

す。そうでないと販壳は 

できないと思っています。 

——家庭用の国内販売 

は東京が主力ですか。 

辻本そう。関西には 

家庭用の販売部は置いて 

いません。当社は営業マ 


一-. rsr 


価値あるニューマシンをデイスト| j ビュートする.グ 
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1990年7 


辻本ええ"乙か L 「ウ 辻本そうですね。た 


ム化するパターンがあり 
ますが、カプコンさんの 
場合は後者の方法が多い 
ようですね。 

辻本それはこういう 
ことなんです。1^〉ゲ！ 
ムの開発については安易 
に考えすぎる、また映画 
制作の努力に比べると努 
力3標が (£ すぎると考え 
たものですから、映 LS 制 
作の物の考え方を開発陣 
に勉強させるつもりで、 
三年ほど前にジョ—ジ- 
ル ーカス や伊丹 - h 三さん 
と提携したわけです。デ 
イズニ I との提携(八八 
年五月) も、 デイ X 二 1 
の#え方を微底的 SC 勉強 
させることから始まつた 
んですが、今ではデイズ 
二 I 側から期待されるよ 
うになつています。 

結果と L ては、米国市 
場ではこういう過当競争 
の時期にデイズニーキャ 
ラクタ^をつているの 
は"非常に安定性があり 
よかったと思っていますぐ 

だから映画の分野もそ 
れでよくわかったという 
ことで、4"7はもう映.画と 
の提携は進めていない。 
提携の目的は開発陣の教 
育にあったわけです。 

——最初の発想として 
は、映画やアニメの制作 
を勉強するということだ 
つたのですね。 


辻本そうです。ジョ 
I ジ1ル^ —カスのような 
人たちといろんな意見を 
交わし、共同制作をする 
ことは自信を持つことに 
つながるし、ことゲ I ム 
に関しては彼には負けな 
い、というような感覚を 
持てばいいわけですよ。 
そういう自信を持たせる 
ためにいろいろやってみ 
た結果、大変プラスにな 
っていると思います。 

--- キ L - ラ.クタ I も^ 

では「天地を噴らう」「ゥ 
ィ01」「1リァ88」な 
どのほか、力—ドで野球 
をするという異色の「ド 
力べン」がありますね。 

辻本「ドカべン」は 
" CP システム"でなく 
普通の基板です。当社で 
は容量の小さいハ 1 K も 
持っていまして、安い基 
板で出しているものもあ 
ります。 

「ドカべン」をああい 
う方式の遊び方にしたの 
は、当時他社から野球ゲ 
1ムがたくさん出ていま 
して"同じものを出して 
も仕方ないのでひとつの 
試みとしてやったわけで 
す。試みという点ではク 
ィズものもそうですが、 
これは大当たりでした。 

- 「ウイ ロー」 など 

は日米ともに通じるキヤ 
ラクターものですね。 


ィロ I 」はいいゲ—ムで 
すが、岡名映画もそうヒ 
ットしなかったし、先ほ 
ど言いました〃売れ筋， 
のジャンルではありませ 
ん。今の若者は楽しくて 
愉快なものよりも"生々 
しいドンパチもののほう 
を見たがる傾向がありま 
す。「ウィロ ー」 はたま 
たまその時期にその映画 
があつたということでし 
て、ジ m I ジ，ル I カス 
の考え方を勉強させるた 
めにやらせたことの、ひ 
とつの結果にすぎない。 


だ□本のキヤラクターも 
のでも、格闘技やシユー 
ティ y グゲーム r - すると 
ある程度売れるでしよう。 
しかし"三国志，を扱っ 
た「天地を喰らう」の場 
合は、 H 本と台湾ですご 
く売れましたが' 米国で 
は理解されなかったよう 
です。米国向けにはキヤ 
ラクターをインデアン r 
したほうが' よく売れた 
のではないかと思います。 

今後は地域性を考えて 
開発しなければならない 
という時代になつてくる 


" CP システム，の下取 
りについては、どのよぅ 
にされていますか。 

it 本米国でもョー ロ 
ッパでも、下取りした基 
板はすべて船で日本{松 
原事業所)へ送り返して 
きます。現地でやらせよ 
ぅと思いましたが、クオ 
リティの高い只0:2とか 
チップだけを送るわけに 
はいかないり 

[ ^返ってこないもの 
もあるで L よう。 

辻本ええ。第一次出 
荷先はシリアルナンパ！ 
を付けてありますからわ 


-キャラクタ^^^ものでしようね". H 本でヒツかります が、 そこからど 

は、 日本のものが海外で卜したからといって、必こかへ売ってしまってい 
も受けるかどうかというず海外でも充れるというるものがある。 H 本から 
問題もありますね。 ものではない 0 東南アジアへ渡り"どさ 

回りしているんでしよう。 

毎外での下仅りも日本/ ^家庭用—欧では 

i 夕 J ノノ これからということです 

デイズニー許諾品で安定 が"米国ではすでにミリ 

オンセラ1のソフトも出 

——ところで米国ではですから.、今年の年末かましたね。とくにデイズ 
子会社のカプコン USA 来年には' 人を派造して二—との提携作品は、競 
(中山赛仁社長)を八五本格的にやりたいという争が激しくなっても安定 
年八月に業務用の販売会考えを持っています。 して売れていますね〇 
社として設立され、その I 業務用では現在、 辻 本 やはりユ—ザ— 
後家庭用も扱うようにな英 S ではエレクトロコイが何を買ってよいのか迷 
っていますね。 ン社"西独がノバ社とそった時は、プランドもの 
辻 本 ええ。業務用副れぞれ決まったデイストは強いですね。 

社長のビル-クレイバン、リビユ I 夕 I がいますか -„ ただロ イヤリ テイ 

家庭用副社長のジョ ー. ら、落ち着いていますね。も高いでしよう。 

モリ'> 1 らスタツ7も 揃 it 本 そのほかイタリ it 本 高いけれども、 
っていますが、今後さらア、 K ペイソにもいます。開発 経 B が同じなら、多 
に 充実 させていきます。ただしこれからコンシ ZL く売るほど利益率も大き 
ただ米国では「ファイナーマ—部門も置いて業務い。それとやはりデイズ 
ルフ了イト」以後よく売用と両方を進めていくこ二！の商品は、在庫率の 
れ出しましたが、業務用とになれば、こちらがど面でも安心できます。た 
より NES のセールスパこまでバックアップ L 、 だキャラクター使用に関 
ヮーのほうが強いんです。 業績を 伸ばしていくかをしてデイズニ—側は、 細 
—— g 丨ロッパでは D 考えなければなりません。かい点まで厳しくチェッ 
ンドンに 註在員事務所を i ところで 海外での クをしてきますけどね。 


-ところで米国では 

子会社のカプコン USA 
(中山赛仁社長)を八五 
年八月に業務用の販売会 
社として 設立され、 その 
後家庭用も扱うようにな 
つていますね。 

辻本ええ。 業務用副 

社長のビル， クレイ バン' 
家庭用副社長のジョー - 
モリ' >1 らスタツ 7も揃 
つていますが"今後さら 
に充実させていきます。 
ただ米国では「ファイナ 
ルファイト」以後よく売 
れ出しましたが、業務用 

より NES のセ1ルスパ 
ヮーのほうが強いんです。 

——ョーロッパでは！！ 

ンドンに駐在員事務所を 
置かれていますね。 

辻本八九年八月に開 
設しました。連絡員がい 
ますが、現在はまだ勉強 
させている段階です。 

ちようどファミコンが 
ドイツ r 出てきたところ 


ですから、今年の年末か 
来年には、人を派遣して 
本格的にやりたいといぅ 
考えを持って います。 
——業務用では 現在、 

英 S ではエレクトロ n イ 

V 社、西独がノバ社とそ 
れぞれ決まったディ スト 
リビユータ t がいますか 
ら、落ち着いていますね。 

辻本そのほかイタリ- 
ア、スペインにもい ます。 
ただしこれからコンシ ZL 
1マ—部門も置いて業務 
用と両方を進めていくこ 
とになれば"こちらがど 
こまでバックアップ L 、 
業績を伸ばしていくかを 
考えなければなりません。 
i ところで海外での 


半導体を何回も使い還元 
業務用は1年で家庭用へ 

——さて今後の方向でいかがですか。 

すが、業務用については 辻本クオ •テイを 


けていきますが、それだ 
けコストがアップしてい 
く。それを吸収するには 
下取りなどをするしか方 
法がないわけです。つま 
りメーカー責任で半導体 
を何回転もさせて使い、 
才べレーターに還元する 
方法を考えながら、クォ 
リティを上げていく方向 
で進めていくということ 
です。 

また業界に人ってくる 
お金は、業界の中で使う 
のならいいんです が、 こ 
れを他業界に放3するこ 
とは業界全体にとってょ 
くないと思います。その 
ためにも流通を考えなが 
ら、同じ半導体を H 回も 
使う方法を考えなければ 
いけません。これは実際 
々 CP システム，で成功 
していますし、次のシス 
テム用チップの開発にも 
入つています。.つのチ 
ップが終わった段階で、 
次のチップの開発を始め 
ておかないといけません 
からね。 

——^他のメ！力 I はシ 
ステム基板や R 0 M 交換 
などの方法で進めていま 
すが、カプコンさんは 〃 C 
P システム，で独0の道 
を歩んでおられますね。 

辻本 ほかの分野の製 
品で t そうですが、良い 
ものが出てきているのは 
その ハ ードの中身が濃く 
なっているからです。ゲ 
1ムでもクォリティの高 
いものは容最も大きくな 
りますが、やがては さら 
に大きな 容鼉の ものが出 
てくるで しょう。 だから 
私は三年かけて苦労して 
作ったものは-.年間もつ 
し、 一年で作ったものは 
一年しかもた*いと思う。 
それぐらいのつもりでや 
らな いと、 いいものはで 
きないと思います ね。 
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よ0八イレベルなア S ユ- 
ントを追求するゲームソフトの 
アイレム。いま、「鈴鹿 B 時間耐 
久口_ドレース j 出場で:モータ 
ースポーツ界にも進出します。 
チーム結成は’83年10月1日、 
昨年の鈴鹿 B 耐で20位の中 
Jl I 勝也選手を第1ライダー、國 
松俊榭選手を第2ライダーに 
迎え v 今年の大会に挑みます0 


ゲーム ソフトのアイレム、 

筋應で定命〇 
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いまエンターテイン 〆 ン h クライダックス t 

鈴鹿日時間酎久レース 

• 199 D 年 7 月 27 日 固 •公式予選 •£ 阳囯•公式予選岬昍 H * 決勝 
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2 S 日亘•決勝 

L ノ m lK l ^ 






テーブル 型 TV ゲーム 機 


T V 麻雀ゲーム機 




▲ Bame machine's f 

Best Hit Games Sti 

90 年上半期ベストヒットゲームズ25 

「テトリス』人気 

連続首位を守る 


990年7月1 5 S 第384号 
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順位 

機械名（メーヵー名） 

得点 

1 

サイクロン（ウイリアムズ） 

371 

2 

アースシェイカー （ウ イリアム ズ） 

307 

3 

ジョーカ'~ズ（ウイリアムズ） 

247 

4 

パンザイラソ（ウイリアムズ） 

215 

5 

レーザー'ウォ 1 一（データイ'—スト） 

164 

6 

マンデーナイト，フットボール 

(データイースト） 

162 


順位 

機械名（メーカー名） 

得点 

1 

ミス麻雀コンテスト（日本物産） 

954 

2 

アイドル放送局（システムサービス） 

920 

3 

ギャルの開花 （hi 本物產） 

847 

4 

東 B ギャル図鑑（日本物産） 

833 

5 

麻雀トリプルウォーズ （[=1 本物産） 

742 

6 

麻雀夏物語 （ビデオシステム） 

737 

7 

麻雀 ファ：/ クラブ（ビテオシステム） 

735 

8 

祗園花（日本物産） 

687 

9 

スー パーリ アル麻雀 P III (セタ） 

654 

10 

ギャルの告白（日本物産） 

651 


順位 

機械名（メ〜カー名） 

得点 

1 

X — パ—モナコ GP (13 X )(セガ社） 

1717 

2 

ウイニングラ ン鈴鹿 G P (ナム]) 

1467 

3 

S X 丄 （タィトー) 

1415 

4 

オペレーシ 3 y - サソダーボルト（タイト ー） 

1243 

5 

ファイナルラップ （D X ) (ナムコ） 

1219 

6 

ハード，ドライビング（アタリゲームズ） 

1200 

7 

ビッグラソ（ジャレコ） 

1178 

8 

アウトラン ( DX ) (セガ社） 

1081 

9 

ビース ト バスターズ （S NK ) 

1073 

10 

ダライアス II (タイトー） 

1005 

11 

夕ーポアウトラン（セガ社） 

863 

12 

ファイナルラップ （.S D ) (ナムコ） 

855 

13 

チェイス(タイトー） 

844 

14 

フ十ートラックス（ナムコ） 

779 

15 

ライソ.オブ.ファイア（セガ社) 

733 


順位 

機械名（メーカー名） 

得点 

1 

テトリス（セガ社） 

2694 

2 

ファイナルファイト（カプコン） 

2173 

3 

ワールド カップ’ 90 (テクモ） 

1800 

4 

カプコンワールド〔カプコン） 

1634 

5 

了ールタイブ n (アイレム） 

1403 

6 

スーパー フ ォ— ミュラ （ビデオ システム） 

1349 

7 

スーパー バ レーボール （ ビデオシステム） 

1301 

8 

ワールドスタジアム T 89( ナムコ） 

1284 

9一 

グラディウス ni 〇ナミ） 

1195 

10 

ヴォルフイード （タイトー） 

1154 

11 

ブロクシード（セガ社） 

1145 

12 

フラッシュポイント（セガ社） 

1081 

13 

スーパー マスターズ（セガ 社） 

1067 

14 

クォース（コナミ） 

1000 

15 

上海 II (サン電子） 

946 

16 

19 41(カプコン） 

925 

17 

タスクフ ォース，ハリアー （ UPL ) 

899 

18 

チヤンビオ y レスラー（タイトー） 

872 

19 

苦胃頭捕物帳（タイトー） 

837 

20 

コラムス（セガ社） 

ST 1 

21 

達人（タイトー） 

767 

22 

バズ ニック（アニメーション 2〇) 

714 

23 

鮫！鮫！鮫！（東亜 プラン） 

710 

24 

ハ テナ？の大冒険 （カプコン） 

710 

25 

M , V . P . (セガ社） 

707 


年十-一月中旬発売の格 W 
アクシ2ンゲ I ム。二月 
一 H 号から連続五回トッ 
プを飾った。同社製品は 
クィズもののヒット作で 
四位につけている「カブ 
コンワ1ルド」(八九年 

十 一 月発売)、十六位の 
ゲーム I 19 41 


八年十月発売以降、根強 
い人気を示している。次 
いで「テトリス」。同機 
は人気、息の長さともに 

年三月)"二十二位の ア ニ十五位中、 一 番息の他を圧倒。「上海 n 」 も 
ニメー シ 3 ソ 20 「バズ ーー長いものは東亜プラン/根強い。このほかはすべ 
ック」(八九年十月 発売)。 タイト I 「達人」 で、 八て昨年来の新ゲ I ム。 

アツプライト \ n ックピットでは 

「ス I パーモナコ GPJ 

TV 麻雀 ゲ I ムについ 日本 物産、 ビデオ システ さてアップライト/コ 
ては、 本紙では AM タイムを 中心に新作が投入さック ピット 型 TV ゲ ー ム 
プしか 扱って いない(ベれているが、ゲ ー ムの完 機では、 セガ 社 「ス ー パ 
ット 式のギャンブルタイ成度 おょび 付加的な演出丨モナコ GP 」 (八 九年 
プは除外)"この分野は面もビークに達しており、六月発売) が、 八九年下 

人気は全体的に下降線を半期に次いで連続首位と 
たどっている。 なつた。 昨年九月十五 R 


全国の主なロケーショてきたり消えていったり 
ン (現在 27力 所)から寄するものは、当然数字が 
せられたデータをもと r 小さくなる 。反面、 根強 
本紙では毎号「ベストヒい人気を持つものは、ふ 
ットゲ ー ムズ 25 」を作成、だんのチャート以内に現 
掲載しているが、毎号単れていな くと も、 このチ 
位でなくこの半年間ニャートには現れてくるこ 
月 一 B 号から六月十五日とになる。根強い人気こ 
号までの掲載分)についそ最大の魅力ではあるが、 
て、 改めて集計、分析しこのチャートはあくまで 
たのが「九〇年度上半もひとつの目安にすぎず、 
期べ スト ヒットゲームズどぅいぅゲーム機が本当 
25 」である。 にオペレータ I のために 
もともとの テ I 夕 は通なる か、 を考えるための 
常どおりの十段階評価で#考であることを、念の 
あり、調査方法に変化はために申 L 添えておく。 
ないが、期間の途中で出 《編集部》 


テ—プル型(ミディ型 
を 含む、 いわゆる基板夕 
イブの) TV ゲーム機の 
九〇年上半期の 一位は、 
セガ社「テトリス」で" 
八九年上半期以来連続し 
て首位の座を守った。 

同ゲームは米国テソゲ 
ン社を通じ許諾を 得て、 
八八年 十二月から自社 口 
ケ 、レンタル 用で 出荷、 

八九年四月頃発売に踏切 

った大ヒット作。八九年 

一年間ほぼ毎回トップを 

続け、 九◦年に入ってか 

らはトップの座を明け渡 

してはいるが、それでも 

常に上位をキープし続け 

ている。 同機の与えた影 

響は大きく"とくにゲー 

ム内容の面でパズルもの 

の開発を刺激し、上半期 

二十五位以内にバズル要 

素のあるものが同機以外 

に七機種も入っている。 

二位のカプコン「フ了 
イナルファイト」は八九 


*\ 

\ 

ツ 

リ 

フ 


号以降はトップの座を譲のタイトー「オペレーシ 
ってはいるが、高水準をョン.サンダ I ボルト」 
保ち続けている。 {八八年十二月発売)が 
二位はナム n 「ウイニ根強く、九位の SNKr 匕 
ングラン鈴^^ランプリ」 I ストパスタ1ズ」 {八 
(八九年十二月発売)。九年十一月発売)も健闘。 
今回十七位に下がった「ウ ナムコ「ファイナルラ 
イニングラン」の新バ1ップ J のデラックス型が 
ジョン。三位はタイト1五位"スタソダ—ド型が 
「 SCI 」 (八九年十月十二位 こ 通常チャートで 
発売)で犯人追跡カーチはトップクラスを維持し 
エイスゲーム。ドライブているが、普及台数が少 
ゲ I ムが三位までを占め"ない。七位のジャレ n 「ビ 
全体としてもドライブもッグラン」(八九年十月) 
のの人気は安定している。も同様。八位のセガ社「ア 
その中でガンゲーム機ウトラ V 」(八六年九月 
として八九年の半期、年発売) は、 ロングラン記 
間とも二位で今回は四位録を更新中だ。 

フリッパ j では 

WMS 社製が独占 

フリッパ I 分野は良い 以下四位までウィリア 
ゲ ー ムが出ているに も かムズ社製品が 占め、 「ア 
かわらず、依然低迷気味1スシ X イカ—」「ジョ 
で、 設置スぺ ー スが少なーカーズ」「パンザイラ 
くなる 傾向を示している。ン」と続く。 

今回もウィリアムズ社 五位は「レ—ザ—ウォ 
製品が圧倒し、一位の「サー」、六位は「マンデー 
イクロソ」(八八年五月ナイトフットボール」と 
タイト I から発売.}は八データイースト製品が入 
八年下半期で二位、八九り、よく健闘している。 
年 K 半期以降は i - 位の座 プリミア社、パリー社 
を独占、高い人気を維持のフリッパーは今ひとつ 
している。 といつたところ。 


がビークだ 
つた。 

十位の夕 

「ヴ 


イ 


h 


3ルフィ丨 

ド J は八九 
年七月発売 

で『タィツ 
クス」の新 


■|? \ 


I ジョソ 
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下 
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これまで常 
に上位にあ 
つたタイト 

I 製品は、 

今回同機が 
辛ぅじてべ 
スト10入り 
した。 

UT 十一 

位「ブロク 
シ—ド」(八 

九年十二月発売)、 十一， 

位「フラッシュポイソト」 

(同七月発売)とセガ社 
「テトリス」の新バージ 
ョンも支持されている(後 
者はテンゲン社を通じて、 
前者はソ連 H グから 
の製造許諾品)。このほ 
かパズルものでは十四位. 
の:3ナミ「クオ I ス」(八 

九年十月発売」、十五位 
のサン電子 rh •海 n 」 (同 
三月発売)、二十位のセ 
ガ社「 n ラムス」{九〇 


(二月発売)、. クイズ も 
の第二弾で二十四位「ハ 
テナ？の大冒険」(三月 
発売)と四作品が入り健 
闘が 目立つ。 

■1位のテクモ「ワ1ル 
ドカップ90」は八九年十 
月発売のサッカーゲーム 
で、「ワー ルドカップ」 
の新バ I ジョソ。安定し 
た評価を受けている。 

五位はアイレム「アー 
ル.タイプ nj {八九年 
十一月発売)で r ア I ル 
タイプ」のグレ ー ド アツ 

プ版。一月頃が人気のピ 
1クだっ た。 六位のビデ 
オシステム「ス—パ^ —フ 


才_, 


'二 


ラ」はタイト1 
から八九年十二月発売。 
通信機能付き力—レース 
ゲ I ム。一月十五日号で 
一位となつた。 

七位のビデオシステム 
「ス^ —パ . ^ バレ1 ポ丨ル」 
は八九年八月にナムコか 
ら発売。八位のナムコ r ワ 
1ルドスタジアム89」(八 
九年七月発売)は八九年 
下半期で二位だったもの 
で、 依然根強い人気。九. 
位の コナミ 「グラディウ 
ス m 」 は八九年十二月発 
売。「グラディウス」シ 
リーズ第-作目で二月頃 






































































































































































































































(19) 1990年 7 月 15 日第384号 


第三柿卽便物認 Hf 


第三柿郵便物認可 


The Future Is Now 


(通信機能搭載〉手に汗握る MVS 4 台の通信対戦。もちろんコンピュータ 
対戦による 1 P ブレイも可能0白熱のパトルを繰り広げるサーキットは、まさ 
に興奮のレース•シーンの連続。 MVS で初めて搭霸、3 D 立体サウンド《ス 
フエロシンフォニー > が、驚異の3次元立体サウンド在ち実現。響き渡るエク 
ソースト•ノイズが、サーキットへ槪する。疾走するマシンを駆り、ウイナーを 
めざせ!1 


spnero 

義 sLimpnong 


スフ X 口は「球」を意味する言 
葉：例えばレース，シーンで追 
い抜かれた場合. t 走行音が背 
後から前方へと過ぎ去ってゆ 
くような立体的て奥行きのあ 
る効果を.また戰觖シーンで 
は多方向からの爆破音、統擎 
音に包み込まれ、 SS 壜感をき 
らに高める効果を実現する、-; 
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(21) 1990年7月15日第384号 


ゲームマシン 


第二柯郸仙物筇可 




AMOA\AAMA が 


連邦議会を訪問 

議員らによるゲ—ム大会も 


ff 


米国の amoa(t 

ユーズメソト&ミユージ 

ツク■オペレ . ~"夕 . ズ- 

アソシ H I シ3ン、事務 

局シカゴ、ジャツク，.力 

1ナ I 会長)と AAMA 

(了 メリ カン' 了ミユ I 

ズメントマシン，アソシ 

エーショ y " 事務局7シ 

ントソ DC 郊外、ギル， 

ポーラック会長)は四月 

二十九日—五月一日、ヮ 

シントン00で恒例の「ガ 

パメ y 卜 . T フ HT , コ 

ンフ T レンス - を合同で 

開催した。 

これは連邦議会(上院 

と下院)の議員に対し、 

会員が直接語りかけると 

いう行事で、毎年開かれ 
ており、今回が五回冃。 
g ： 十 州、 百二十社から約 
二百人の業者が四月二十 


九 0 、ワシントン ■ n I 

トホテルに集まってきたぐ 

翌三十日には講演会な 

どが開 ffi された。まず三 

洛の連邦議員にょる政治 

問題に関するパネル討論 

から始まり、次にジュ I 

クボックスの音楽1 : 作権 

のライセンス制について 

メロニ^ ■ + クリザ-^史が 


向で進めている活動家を 

励ました。 

両協会が強く要求して 

いる新1ドル硬貨発行に 

ついては、五月一 Hr 一 

斉にロビー活動を開始、 

一二十二名の会員が計六十 

九名の連邦議 R を訪れた。 

その結果二十一名の下院 

議員と三名の h , 院議員が 

新たに支持を表明し、こ 

れで H 百二十二€の下院 

議 H と二十六名の上院議 

a が支持するところとな 

つた" 


五月一日の夜は議員と 

その家族らを招待しての 

恒例のゲーム大会が、口 

y グ 7"- x _* ハウスオフ 

V スで開かれ、二百五十 

以上の議員*務所から九 

百人以上が#加した。ゲ 

—ム大会はフリッパ I " 

パスケットボール、ダ— 

ッの各部門で行なわれ、 

その結1六十対四十で民 

主党が勝つた。こうした 

催しを通じて 、 AMO A 

と AAMA は新1ドル硬 

貨の発行を促す主張を貫 


いている。この催しでは 

TV ゲーム機やジユ I ク 

ボックスも出品された0 

A AMA は五月二日、 

以上の催しが終った後に 

通常総会を開き、®員を 

改選した。同協会の会員 

は六十八社で、大部分が 

メーカーだが、デイスト 


夕 


ぐ xt 


八社 


含まれている。会長"副 

会長は変更なく、新役員 

にアタリゲームズ社のシ 

r ,_ 丨ン*ブレイク氏ら~ 

洛が選任された。 


説明、次にタバ n {禁煙 

運動と自動販売機)問題 

につぃての討論がそれぞ 

れ行なわれた。 

この夜、 f カーニパル， 

フォ. ■ ^ 】ブィフ L といラ 

催しが開かれた。これは 

麻薬撲滅運動を進めてぃ 

る地域活動家ら約百名を 

招待するもの。両協会で 
は AM ゲ I ム機を通じて 
麻薬撲滅のキヤソぺーン 
を行なつており、同じ方 



A M ◦ A 9 1は 


9月中旬べガス 

今年の小間は全部売り切れ 


全米 AM 機才べレ—夕 

1協会、 AMOA が毎年 

秋に開催している 「AM 

OA 」 は、 今年十月二十 

五—二十七日、ニコ I 才 
I リンズの n ソベンシ5? 
ソセンターで開かれるが、 
五月下旬までに小間はす 
ベて(六百八十二小間) 
売り切れてしまった。 

このため、その後に申 
し込んで来る出展予定者 
はすべてウ I ィティング 
リストに掲げられること 
になる(キヤソセルが出 

ると、 埋めることができ 

る)。 

AMOAH キスポでは 

入場に際して登録手続き 

が必要だが、九月一日ま 

での*前登録 r フレ' レ 

ジストレーシヨン)をす 

ることで登録料が安くな 

る場合がある(会員で追 

加分は四十ドルが三十ド 

ルに安くなる)。もちろ 

ん 当日、 入口で登録手続 

きをすることもできる.； 

AM 0 A では、出展社が 

ほぼ固まつたことから、 

シヨー開催に向けて計画 


をひとつひとつ具体化し 

てぃく。 

ところで来年の 「am 

OA 91 J の開催地は、才 

I ランド、ナッシュビル 
が有力とされていたが" 
結局ラスベガスのコンべ 
ンショ y センタ I で九月 
屮旬に開かれる予定にな 
りつつある"これは来年 
ACME (三月二十 一— 
二十三日)と AMOA が 
ともにラスベガスで開か 
れることを意味している。 
「AM OA エキスポ」 

は、 長年シカゴで開催 さ 

れてきた後、八九年に初 

めてラスべガス(ヒルト 

y ホテル)に移し、九〇 

年はニューオ丨リ yx と 


なり、九一年は米闻東部 

地区が当初検討されてい 

た。また例年 「 AMOA 

H キスポ」は十月下旬に 

開かれてきたが、八九年 

ラスべガスでは九月中旬 

となり"九0年二-1.|ォ 


1リンズでは十月下旬に 

戻したが、来年は再び九 

月中旬となる。 

これは日本の JAMM 

A ショー(例年十月上旬 

開催)との関係で、少な 

からず影讐を受けること 

になる。つまり 、 JAM 

MA シ3丨より am oa 

エキスポが先になる と、 

米国向けの新ゲ—ムが米 

国で先に発表されること 

はあっても、全般に米国 

での R 本製新ゲームの発 

表は少なくなるからだ。 

ちなみに海外で大ヒッ 

卜しているコナミの 「 T 

MNTJ (タートルズ) 

は、 AMOA 89 の後の N 

AMA 89( 十月中旬、シ 

カゴ)で発表されたもの。 

いつ大ヒツトが出るか分 

からない典型的な例だ。 


タイト I •アメリカ社 

てい鉄投げ TV 

DB 会合で新ゲ I ムを発表 


タイトー * T メリカ社 
(本社イリノイ州ウィー 
リング、鈴木実社長)は 
六月十四—十七日、シカ 
ゴ郊外のマリオット-リ 
y カンシ了ホテルで、同 

社ディストリビユーター 

会合を開催し、新ゲーム 

|アメリカ y ■ホ— , X シ 

ュ 1 J など発表した。 

この〇〇:会合は米国、 

カナダのデイストリビュ 


—ターを対象としたもの 
で、鈴木氏が社長になつ 
てからは初めての会合。 
鈴木義治副社長が通訳す 
る形で、鈴木社長は「丁 
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V ゲーム機におけるユニ 
1クな米国らしさを身体 
で感じとり、東京の開発 
チームに fe えるのが当面 
の3標だ」(意訳)と説 
明している。 

新ゲ I ム「アメリカン， 
ホ！ スシュ 1 J は、馬の 


てい鉄 ( U 字型の金具) 
を標的近くに投げて遊ぶ 
てい鉄投げを TV ゲ！ム 
機化したもの。ジ s 1ジ- 
ブッシュ大統領もこの遊 
びが好きなので"画面に 
登場する。キット販売。 

このほか n ソパク 
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された「トップランディ 
ソグ」 n ツクピツト{元成 

品、キット販売の「サ y 

ダ I フォツクス」、「チ 
ヤンピオソレスラ 1 J が 

紹介された。 • 


アラクニッド社 
田中六郎氏死亡 

電子ダーッの開発メ— 
力 I 、米国アラクニッド 

社の田中六郎氏が四月~ 
十六日、シカゴ郊外の自 
宅で病死した。四十六歳 
だった。 

同氏は T ラク-ーッド社 
で二年半の間、海外での 
販売を担当していた。十 
二力国語に通じており、 
日本のダーツ市場開発に 
も努力した。病宅は明ら 
かでないが、十日間ほど 
前に手術.を受けていた。 


謹土口 

平索は格別のお引立を賜わり厚く御礼申し上げます。 

さて、この度弊社が発表致しましたビデオゲ—ム.「ライデイ 
ングヒ 101 」「ニンジャコンバット」「サイパ—リップ」は' 
弊社が独，：： n に開発 M 品化したオリジナル製品であります。 

従っ て、 この機械を無断で模做またはこれに類似する商品と 
して M 造、改造、販壳、輸出する等の行為をすること及びこれ 
らの機械を使用して営業することは著作権法、工業所? f 権諸法ゝ 

不[|;競争防止法等に抵触し弊社の正規な權利を佼害することに 

なります。 

つきましては、これらの行為のないょぅ允分にご注 M 賜わり 

a 界の秩序維持、健全な発 M のために皆様のご協力をお願い中 

し上げます。 

平成：一平七月 

大阪府吹田市豊津町十八番八号 

株式会社 H ス， H ヌ•ケイ 


1990年7月15日第384号 


ゲームマシン 


第三沌郵便物認可 
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近未来の大都市にそびえたつ不氣味な要塞「ユンジャタワー」。ここを根械に、街を荒療の色に染めた 
恶の忍者集团「影一禊」を叩き溃し、再び平和を取り戾すため、「ジョー」と「ハヤブサ」は立ち上がった/ 


超ド級ケ-厶 r ネオ•ジオ j 






































































































中古 m ^ m 貝います 


故障 * 不用 PCB 等 
一括して買います 


(売ります) 


We sell any kinds of used original ocbs 
and complete machine as deoartment store. 
We always have large guantities, 

Dtease contact us as soon as possible * 



-7 3 HIGASHI CHIYODA SHIZUOKA CITY 420 JAPAN 


CORPORATION 


( 有 rw トツプ 


本社 〒42 D 静岡市東千代田 17 8 

TEL D 542 C 3 9373(代表 ） FAX &542 61 

TELEX 39 & 2-555 T O P P U J 


Call now for RC.8oards» 

81+845-2535 

or 

fax 81-6-845-2510 


me . 

ROOM 20¢), YODOCAWA BLDG., 

23-lO r HOZAN-CHO, TOYONAKA-SHi, 

OSAKA , 560, JAPAN 

PH ON t: 06-845-2535 FAX: 06-MS- 2510 
TELEX: 5286105 FILLMO | 


シン 
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話題のマシン 


リアル空中戦、2人同時プレィ 

撃墜の数を競う 

UP 」 製「ムスタング」基板 


㈱ ユーピー H ル(本社 
栃木県小山 市、 驚谷晴美 
社長)開発の TV 空中戦 

ゲ1ム機「ムスタング」 
が、 ㈱ タィトー ( 本社東 
京、 長谷川桂祐社長) か 
ら、六月 十三 日発売とな 

つた。 

これは米国空軍の戦 1 M 

機"ムスタング"(プレ 
イヤ I ) と E 本の旧帝 PI 

㈱ タイトー ( 本社東京、 
長谷川桂祐社長)から、 


使 

物 

の 


卜 

ス 

U 


テ 


空軍との空中戦を内容と 
したもので、戦闘機や爆 
撃機の動き、擊墜した時 
に火を吹き黒煙を出して 
墜落していくシーンなど 
がリアルに表現されてい 
るのが特徴。画面は横ス 
クロール。全部で八ステ 
丨ジ構成 ( エンドレス)。 

' 人同時ブレイも可能で、 
この場合は敵機の擊墜数 

T V アクショソゲ IA 機 
「サンダーフォックス」 

がヒ月十六日発売となる。 
また同社から TV 野球ゲ 
1ム機「ダイナマイトリ 

1グ」が、六月上旬発売 

となつている0 

「サンダ—フォツクス」 

は ti - 界を侵略しようとす 
るテ n リストに対し、勇 
敢な男が立ち向かうとい 
うもの。二人同時プレイ 
も可能で、協力して戦う。 
この二人の男が対テ U リ 
' スムチ 丨 ム/サ y ダ _^^フ 
ォックス"と呼ばれる。 
画面はプレイヤーに從っ 
て横スクロールしていく。 
全部で五ステージ展開。 


_ 

■ 

- im ; 


4. 


(各ステージを クリアし 
た時にそれぞれの卜1夕 
ル数表示)を競うことが 
できる。八方向レバ I と 
二つのボタンを操作す る。 

A ボタンで前方への機 
銃と下方への®弾を岡時 
発射し、 B ボタンで11面 
内にいる敵機すベてにダ 
メージを与える1ストラ 
イク フオ ーサー々 (アイ 
テム取得時)を発射でき 
る'」アイテムは途中で出 
現するへリ n プターを破 
壊すると現れ、機銃と S 
弾のパ7丨アップ、プレ 
イヤ1 機の lupft ども 

八方向レバーと三つのボ 
タンを操作す る。 

男は歩いて進む が、 場 
面に応じてジーブ、空飛 

ぶ々 ジャイロ々、 マリ y 

ジ h ットの三種類(いず 
れも機銃付き)の乗物に 
乗り換えながら"あるい 
は五種類の火器を駆使し 
て戦う。このほか二つの 
ポタンを同時に押すと飛 
びげり、ハイジャンプも 
可能。レバーで左右移動、 
左右へのしゃがみ歩き、 
しゃがみ"ハシゴの登り 
降りなどを行なう。アイ 
テムでナイフや機関銃も 
使える"ーステージがラ 
イフ制(ダメージを受け 
るごとに減る)とタイマ 
I 制の併用で、いずれか 
がなくなると一人アウト。 
持ち人数がすべてアゥト 
になるか、 ❖ ステージを 
クリアするとゲ I ム終了く 
なお片面二人用操作盤と 
一人用のみの操作盤にも 
対応できる(ディップス 


ある。敵機は編隊あるい 
は一機のみ < ステージの 
ボスで巨大)で現れ、後 
方 ( S 面左)からも飛行 
してく る。 持ち機数がす 
ベて破壤されるとゲ—ム 
終了。基板販売の A で定 
価十五万八千円。 




I 



イッチで切替え)。基板 
販売のみで定価十五万八 
千円" 

「ダイナマイトリ I グ」 

は日本十二球団、海外二 
十六球団、そして実在の 


あるいは過去に実在した 
選手 t 含め合計 b 百六十 
人のデータをィ y プット 
したプロ野球ゲ ー ム。打 
球や送球の動きに含わせ 
たズーム機能と全方向ス 
クロール画面、自動的に 
行なわれる打球の捕球(浦 
球後操作)、他チームか 
ら一人を助っ人として取 
れるトレ I ド"大リーグ 
各チームの代打陣に往年 
Q 大打者がいること—— 
などが特徴。二人同時プ 
レィも可能。八方向レパ 
t と二つのボタ y を操作。 

攻撃側はレバー方向と 
ボタンの押し方で、打者 
が T ツバーとダウ y の X 
ィング、引っ張りと流し 
の打ち分け、パント、パ 
スタ！などを行ない、塁 
に出るとリード011段階)、 
帰塁、盗塁などが可能。 


アクトのセンタ—レール式乗物 

犬がはって進む 

「ダックスくんの探偵クラブし 


レール走行式*物機の 
「ダックスくんの探憤ク 
ラブ」が' ㈱ アクト ( 本 
社横浜、野崎誠社長)か 
ら昨年秋以降発売となつ 
ている。 

同機は昨年春の AOU 
ショーに参考出品された 
が、その後デザィンなど 
に改良が加えられたもの 
で、センタ—レ—ル方式 
の乗物機。ダックスフン 
卜が頭を上下させ四本の 
足を動かしながら、はう 
ようにコミカルに走行す 


る。背中部分に座席があ 
り、上に屋根が付いてい 
る〇またダックスフント 
の首と尾の部分に' それ 
ぞれ帽 - f をかぶった小犬 
が乗っている。 

走行中メロデ 7 
ィ！が流れる 。^ 
三人乗り。 ■!. 

QP 価格 P ^ .... 
車両が百四十 _ 

六万円、レ— 

ルは直線 一^ 

で一万四千円、 

曲線四点セツ 


守備側は投手の球速、愛 
化球(投球後レバーで変 
化させる)、牽制球、捕 
球後の各墨への送球など 
を操作する。またタイム 
をかけて代打.、代走、投 
手交替{いずれも交替選 
手を選択)もあり、きめ 
細かいゲーム運びができ 
る。ーゲームは三イニン 

グ(切替え可能)で、二 


回継統プレィすると一試 
合のゲ I ムが楽 L める。 
基板販売のみで定価十四 
万八千円。 

卜で五万五千円、外栅(.ス 
チール製焼付け塗装仕上 
げ)一^で一万二千円、 
ホーム ( ア|チ、看板付 
き)十九万五千円。以上 
に電源装 [ ffi を含めた卜五 
if コ！スのセットでは二 
百二十万円ニニ十一 H コ 
1スでは二百六十八万円。 
なお特注で登坂仕様や多. 
編成卓両なども可能" 


一 〆 




へれ 


、、システム I" 第 18 弾「ワースタ 90j 

新選手を加えて 

ナムコ、ガンゲーム「コズモギヤングズ」も 


FOR UN 巳 EATABLE PRICES 


『 TRYj INC. 

株式会社トライ 

2F Arakawa Green Bldg, s \ -365 t 
Shinmatsudo-TVIinami, Matsudo-shi, 
Chiba 270, JAPAN 

TE し : 0473 ^ 格 3880 
FAX ： 0473^48^3385 

O.D. CHIBACOGYO-BANK 24 t ^3 I 78291 


ON YOUR MARKETS / 
CONTACT US l< andU NOW. 


PHONE 

FAX 

TELEX 


81-6-783-6362 
81-6-783-6347 
527-7834 KANDU J 


ば 


andU 


COMPANY LIMITED 


a, 


■ OSAKA ,< 




USED P.C. BOARDS 

FOR SALE 

中古基板買います 


MANY POPULAR GAMES iN STOCK 
CAL し US TODAY 


HELP WANTED 


NICE PARTNERS© FOR 

RC. BOARDS 

WHO WANT TO BE THETOP 
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TV 野球ゲーム機|ヮ 
I ルドスタジァム 90」、 


ルギーコンテナを奪って 
後退していく"標的は n 
を開けた時、 £■ の先に付 
いており、命中するとギ 
ャングが一定距離を後退 

する— こしてタィマ^^ 
(初級七十秒、プ In 百四 
秒選択)内に、ギャング 
に ny テナを#奥まで 
運ばれないよぅにする。 
一つでもコンテナを運ば 
れるとゲ I ム終了、.¥4 
ングの愉怏な音卢が出る。 
難易度は四段階で W 替え 
可能。幅九四 r 、 高さ_ 
六五、五 r 、 奥行二五七 
r 。 直流®源使用。定価 
百二十四万八千円。 


万八" T 円 

r 89」 力ら ■>._ 一 _ 

覽「111 

万一 I :千円。 

i 機 _ 

「コズモギ^®! 

ヤングズ」 _ 

は今年#の r 

AOUIL . キ 
スポで参考 
出品された 

もので、 改良しこのほど 
完成。攻めてくる宇宙の 
盛賊団を銃で狙擊してい 
くゲーム。二人同時協力 
プレィも可能。 


匕 




前方から i £ 匹のコミカ 
ルなギヤ y グが、口をパ 
クバクさせながら溝に沿 
つて真つすぐに進んでき 
て、手前にある赤いエネ 


光線銃による新 T 1ヶー 
ドゲ I ム機「コズモギャ 
ングズ J が、いずれも ㈱ 
ナム n (本社東京、真鍋 
正社長)から七月中旬発 
売となる。 

TvrI ム櫸「ヮール 

ドスタジアム 90 」は、同 
社〃システム第十八 
弾でたワ I スタ"シリ I 
ズの第ーニ作 S となる。前 
作「 89 」に、今年のプロ 
野球開®時の新外人やル 
I キー'移籍選手、新監 
督などのデ—夕が追加さ 
れ、現在の十二球団の実 
勢に近いものとなってい 
る。ゲ！ム内容および操 


ボール投げのア—ケ I ドゲ—ム 

直線に3個並べ 


ゴから「ラインボ—ル 


ボ I ルを投げるア^^ケ 
. ^^ K ゲ^^^ム機ーライ y ボ 

方となつた忍者は瞬間移 
勢宙返り、張り^など) 
を基本に、手裏剣のほか 
火炎や 稲妻、 カゲロゥ、 
岩石落とし、さらにアィ 
テムで オノ や こん棒、ヌ 
ソチャクなどを敵から奪 
い取って使ぅ。攻擊の種 
類が多彩。忍術はボタ y 
を柙し続けパヮーゲージ 
をいつぱいにして使ぅ。 
ライフ(ダメージ ) ゲー 
ジとタイマ！の併用で、 
いずれかがなくなると一 
人アウト。持ち人数が全 
部なくなるとゲーム終了。 
ゲームカセット OP 価格 
二万八千円。 


I ル」 が 、㈱ 卜 I ゴ(本 
社 東京、 山 ffl 數夫社長) 
から五月中旬以降発売と 
なって いる。 

これはビンゴゲームの 
要素を採り入れた もの。 
硬貨投入により手 3 fi に出 
てく る三つの カラ I ボー 
ルを、前方に投げる。前 
方の_卜部には縦横三つず 
つ、計九個の穴が並んで 




おり、 いずれかの穴に入 
るとそれに対応して奥の 
盤面にラ y ブが点灯する 
(入- ■ 1..たボールはそのま 
まその位 W - で停止)。盤 
._に並ぶランプには、プ 
レィヤ I にわ力りや - pk 
よぅに数字(ゲ I ムとは 
無関保)が表示されてい 
る。三個投げて(ゲ—ム 
終了)縦か 横、 斜めに一 
直線に並ぶとパトラィト 
が点滅し、力！ドが払出 
される。通 fs 機能付きで、 
数台並べて同時ブレイで 
競い合うこともできる C 
定価百五万円" 



「NE 〇 • GEO 」カセット 

忍者集団の戦い 


s N K 「ニンジヤコン/ \ ツ 


卜 


近未来都市での忍者の 
戦いを内容とした丁〉ゲ 

I ム「ニソジヤコンパ ツ 

卜」が、 ㈱ H ス， H ヌ- 
ケィ (本社大阪 、川 崎英 
吉社長)から同社 「NE 
0 , GEO 」 ソフトとし 
て七月中旬発売となる。 

これは近未来のニュ I 
ml クを荒廃 させた 悪の 
忍者集団"影一族， に、 
正義の忍者"忍 I 族，の 


生き残り"ジョ ー" と"ハ 
ヤブサ，が立ち向かって 
いくといぅもの。画面は 
ブレィヤ I の動きに従っ 
て横へスクロ —ル。荒れ 
果てた遊園地、ダウンタ 
ウン、地下鉄、敵のアジ 
卜 ft ど全部で - t ステ I ジ 
構成。敵忍者のうち途中 
で三人を味方に引き入れ、 
そこから"ニンジャコン 
バット，を結成し、忍者 


作方法(八方向レパ I と 
B つのボタン)は前作と 
同じ。 

球 M (十二球団)と球 

場(三つあり広さが異な 

る)を選択^^スタ^^テ 

ィングメンバーの組替え 

などを行なってゲ I ムス 
f ― -ra 

画面は全体画面と展開 
に応じて各塁の走者、ダ 
ッグアウトの控え選手な 
どのょぅすが示される。 
打者はヒッティング、バ 
ントを行ない、投手は速 
球、 シユ ー ト、チ J - ンジ 
T ップ、牽制球などを投 
げ、走者を追いかけての 
タツチプレイもある。三 
イニングで ゲ—ム終了だ 
が、 継続プレイで九冋ま 
で続行。一試含終了時に 
はその結采が掲載された 
"ナム n スポ I ツ"紙、 

ヒー ロ I イ y タビユ丨の 

場面などが表示され る。 
ROM キット op 価格五 

を選択しながら戦いを進 
めていけるのが特徴。二 
人同時 プレイ、 途中参加、 
継続プレイも可能。八方 
向レパーで忍者を移動さ 
せ"三つのボタンとの組 
合わせにょり多彩な術を 
駆使す る。 

パク転、ジャンプ(味 


話題の▽シン 


本■掲載の機械の価格 
は、すべて「外税方式」 
によるもので"消 IJ 税は 
含まれていない。 



























チビツココンボイ ツインスカー 

n ッテ U —力一 P コンパクトな 1人乗りの車を2台セットにし 

ガ5ちコンボイの雰薛気を出し 芑定匿型栗物機。中央に点滅す 

だデザイン。メ■□ディー2曲付 る信咢機を設罾。作動中2台の 

前1人、後部2人03人棄 車のヘッドライトが点!0。定価 

りで定砸6 4 万 R 。 【ホープ〗 MQ360 115万円。 【卜ーゴ】 NQ 380 


ビツフベァー とべとベァンノ X ン7ン 

同社 ''ファフア〃シ U — ズ第 U 1人乗り定 fl 型栗物機。キャラ 

弾のエァーアクション遊具 ，V クター部はレ>9ルで罔1万8 

サインを出レているクマをデザ 千円、メか部 OP 価格19万8干 

インしたもの。定員20名で定画 P 3 o DX 型はカード边出機偶付 

300方円。 【タスコ】 MQ 379 きで割高 6 【バンブレスト] MQ 379 


サーカスカー ビック 1 m 

定藍型棄物機。移勤サーカス団 6人甬メダルゲーム機。3つの 

のトラックをデザイン。窓に動 ルーレット使用によ 1 03つの数 

物を配罱。回る絵が楽しめる。 字をス□つトマシン式に当てる 

音声、ゾ□ディー付き。4人乗 もの & ジャックポットもある c 

つ。足1而85方円。[ホープ】 N 0379 定砠570万円。（ジャレコ】阽狀 1 


アメ U カンシヨツト / \ンヴ U —アニマル 

アメ IJ カンフツトボールをテー ランダムに大きな□を開ける刀 
マとしたア_ケ_ドゲ-ム機。 パにボールを投げ、□に入るこ 

開閉するゴールにボールを投げトライ■トガ点灯し得点。一定 
入 H る & カード払出し機樺付き。得耑以上でカード払い出し定 
定価105万円。【卜ーゴ〗 Mq 3 拉 硒115万円。 【 h ^— NQ 381 


アタックランド バイキンク 

下 V 画面(こ現れる敵を備え付け !でイラットのように動く海賊船 

の銃で®擊するといラガンゲーに大砲を発射 （ led ) するも 
乙機 a タイフー制 u —定得点以 の。 3回搫ち一定得魚以上で泉 
上で景品カフセル払い出し。定品ガ&い出さ n る。 op 晒格?4 
■8 万8千円【タイトー】 N 0381 万 S 干丹 e f サンワイズ I N 0381 


IT リ％ W このどつ 5® 字に A つてるか チュウチュウドラまねき 2 

ZPJ ラ®親子のぬいぐるみを記 円盤の回転を止め、「当たり」 

したプライズマシン，両手で伏 で景品1®、 r 大当たり」で景 

せ5おわんのどちら I こリン ZIS 品か£涸私い出されるとい〇プ 

あるかを当てると1品払い出し & ライズフシ:^ OPil 格19万8 
定蹈4575円。【カワクス】 NQ 380 +円 6 I カフコン】 Ma 3 Btl 





MVS * 合〇用キャビネット 

同社 「N EO _ GEO 」 システ 
しの SC □ケ用。4種類のカセ 
ットを収納。ステレオ音■、ぺ 
ッ K ホン端孑柑き & isr 型 0 P 
価格？ S 万8干 FL【S N K ] Mq 37& 


w 

wt 


アンクルカメさん大冒陳 

定置:！酝式乗物機。カメを擬人 
化しだコミカルなデザイン。口 
—リンフしなが 1 seo 度回転。メ 
□ディー付き。3人車りで OP 
価格 8 S 万 R p 【アクト】 N 0382 





MSP 


なかよしシーソー，クフ 

同社シーソータイプ「パン7」 
のキヤラクターを「クフ」にし 
だちの。音声3楗頷(切替え式〕 
とメ□ディー2曲付き。2人乗 
〇〇定価30万円。【ホーフ】 HG 381 



の 


， A 


iw 


! 8g||jj 




なかよしシーソー-バンダ 

丸太をデザインしだ シーソーの 
定篚型乗物機 e / T ンダを相手(こ 
上下動を盎しむ。3棲の音声と 
2钮のメ□ディー付き。2人乗 
りで定■即万1ホーブ) N 0381 


メカロボ*カバ 

同社”メカロポ"シ U —ズ第2 
弾。歩ぐよラに走行するバツテ 
リーカ-。 ボタン r 後進も可能; 
レ/ \一で電子銃発射音も出る^ 
定冊85万円 & [白邦産業】 NQ 3&1 


5^ 

11111 

它•\/7 

^^^ ■ r ぶ 


フアフアホース 

同社エアーアクション遊具”フ 
ァフア シリーズ第23弾。コ^ 
カルな白馬が走つているよラす 
をデザインし芒もの。定_20色 
で定砸300万円 c 【タスコ】 WQ ⑽〇 


|p|r > 纏 




■■势■，桑:へ麻-^ 


H 




IF 


力' 


n 



カエルのラだ 

ボタンでポールを灰 ▽ と前方へ 
弾き飛ばし、が^?ガエルの□の 
中に入れていくゲームで、一定 
霉点以上で景拐カプセル払い出 
し。定価46万円。【こ卖や】 N 0380 


つるりん<ん 

同社 、、ミニ， I ンターテイメン 
トシステ^^第1弾。 TV 画面 
でだんごを盗むゲー乙を行ない、 
免部敢ると景品私い I 出し p 0 P 
価格?4万8干円6 [コナミ】 NQ 3 S 0 


レーザ_二!フンド 
光線銃耷使づガンゲーム機。次 
W と現れる敵に赤い照準を合わ 
せ連射。タイマー制だか、一定 
衔点以上でタイム延長となる P 
定画170万円 6 【関西辑機】叱 3 乃 



話題の▽シン 

(第378号〜第382号） 


二稀郵便物迖可 


5日第384号 


(25) 1990年7月 



■ 

礬 


ばい吾んまんたいじ 

ランダム[こ動 <" ■ばいきんまん" 
にポール萑投げつけるアー^7— 
ドゲーム機。当たると□を大き 
<開ける。力里を3段階に評価 & 
定価90万円。 [卜ーゴ】 N 0379 


ダークシール 

糜物を倒し魔界の扉に封 E □する 
といラ RPG 的 T V ゲーム機。 
璨法ち便ラ。2人同時プレイち。 
基板販売のみで0 F 1 ■格14万8 
干円。〖データイースト J 吣3犯 


アイレ6 ■ エア.デュエル 

怪獣メカを擊破していぐ T V 空 
中賊ゲー乙^へ■りか戰_機を選 
択。2人同時フレイ fe 。 基板0 
- P 価格16万 S 千円、 ROM キッ 
卜7万8千円。【アイレ厶 I Mq 33? 


ボナンザブラザーズ 

同社 w システム 24 v 第7強。淀 
棒兄弟による丁 V ■コミカルアク 
シヨンゲーム。基板キット定価 
18万5干円、フロッピーキット 
8万5干円^ 【セガ社】 N 0382 
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(27) 


1 990年7月15日第 384 - 


—ムマシン 


第ご:柿郸 M 物, 


:及取締^ 


株式会社力7クス 


客古 W 市 
TEL 0. 
F A xr)J 


帅杂川 wtH ^ JiHJIJ - Tf ^- E : A 
TELO 四二 L ¢71.. 一) 


叫崎 IIJ 片||[两町|伫|叫 
TELOTi,A 四 <::四}二 T ?. 八一 
FAXO 五六四{ニニ) 〇五五五 


娘京都 lu : m 衽区 JNf (: I 卜九—七 
TELO 三 ( LO -八)四八 一一 f 人代表) 


M 彻小も ML ^' 西 v .-^ A / Jill ' tJ .- 
1' KLOL 五三| : | ) 九二叫- fl . 


株式会社カプコン 


f'cJi 取締役 

土 T-C 

,f rx 


辻本憲 


人^ lh - 屮央区人手通ー ー 四—卜-一 

カブコンビル 


し 一： 


{九四六 )-.V 
(九四六)一 


関西カクタス株式会社 


30人阪11/北.2 smjjl 町 ーー I 
T 5 柬阪总ビル五階 
TEL 〇六〇二 ' a 叫艽 iLi | 
FAXO 六{三六一}二八八 A 


株式会社禪 


代ぶ収締役 


サンリツ電気株式会社 


代表取締役 0 : 


株式会社総商 


ftii 取締役 


木村雅三 


株式会社ジャレコ 


社 li 


金沢義秋 


株式会社関西精機製作所 


代—縷 1' T 川謙 一1 


株式会社ケイアンドュゥ商会 


代^取締役 


4 J 

teloa 

FCXO 人{七八 i 


:擀地 


- A--^u 


三和電子株式会社 

ft 表取締役 ^m 


屯京都^松 K 屮丸町 R 八— J 1 

TUJL 〇三 <; Lfl . 九}六六 一 | 

F A xlo _.{^" ftK}^'oA 
大阪竹 1 f j rr 

大阪 > IJ 屯^川[^.籴屮釭叫— h 1 I 三二 
ネオライフ rr 人阪八 o'fi 
TELO 六 ami 四)三九ニハ 
FAXOA -0^ lra > HiLi”A 


n ナミ株式会社 


0 ジェイ•ア—ル•イー 


代及取締役会 U 
K 衣取締^ i[:u 


hETT 景正 
菱川文陴 


1 ! e 表 Ik 締没 


能美政 


102來 V :都十 ftt - jlIK 神 111 神保町： 

IT TE 6.1二-1六巴 . 


% 大版七浪 M ば鲱波屮 I 
〒 TEL 0 A - {六貺し 


株式会社こまや 


R ム取締役 


■■.. - 


シグマ商事株式会社 

R 1 真鍋勝紀 


65 S 神戸市束灘区魚崎南町十 
j 丁 TELO-U 八{四 M 〇 


r ~叫 


叨籴京都渋往 K 神 . KN 1 I 八——九—十八 

T コマツ p ^ —リエピル 


0 サ I ビス•ゲ I ムス_ジャパン 


ft 衣取締役 


'52 神 戸 IIJ 兵 ^KAi .]: 通三 
= reTELO 七八(六七 | 
FAXOLA ( AA ; 

1^ * S 


I - I - -b 


株式会社金子製作所 


代表取褅役 # + 


177東京都練馬区石神井台八—二三—二 j 
〒 丁丑し〇三^九二こ九人六一 
F AXO 三{九ニニ} 1 L - E 1-. 


is セガ*エンタ—プライゼス 


代 M 取締役 
社 M 


中 I!I 隼雄 


44^ v , 部 Any 如 FLJ 丨 _ lt _ 
〒 TEL 〇三{七四三> 七®三0 


泉陽興業株式会社 

取締没社長 III 田三郎 
56$ 社} 

T 5 人阪 Ifi ^ lKTI : 町ーー十：二— hfl . 

TELO 六(六 一二： H 二0五一(大代 a ; 

T 10 來京抓千代 Fa 区神 al 多町ニー九—": 

神 ^ eAllIF 

TELO 三{二五二)三九 E 一 肋： 


株式会社西部リース 


代衣取締佼|口«^4”咸 


S 肸岡 Ifl 桃崩町八—十七 

21 - TEL o fi . 四.-{五八)一ーニ三 

T 4 FAXQ ; fl '. 四二 <五八)〇三 | 三 


株式会社セントラル • 

レジャ I システム 

ft 患雲 金子孝運 


桢浜 l ] J 港北 KH 与^町-— _.◦— 八 

セントラルビル 

TELolmPLtM ハ四》一〇三一 



株式会社サンワイズ 

代表取締役 松 1 T 

幻來京都--;噬||/大沢 
〒 TEL ◦四..二(一 


株式会社秀和 


代表取締役 西 M 公秀 


> 56 人版 rflm 速|<日本饴佇|十二|九 
〒 TEL 〇六(六一 r --> 六;;四四 
FAXO 六{六四九》七二：一二 


関東娯楽工業株式会社 


a 衣取締役 


中村 


7j ( 本社 } 

rl lli 京 siafl'.ACLTK 南11袋 一—卜八 
〒 二三—二〇 
TEL 0 三 C 九八六) E 三三 
3] s 場) 

rlt^fiii^RIK^/tiJiInli! 

TEL 91 ( 六一〇)三一: 

























三沌郵便物認可 (26) 


igg 。 年7月]5日第384号ケ ー 


所. i ; iih ^ 市#沿三—二—卜五 
TELOl ; 八(ヒ七艽)二四™ 


私.以都盟岛 K ^ 池袋■一—十 tl ; 

SHOWA ハイムー 
TELOI 一： <九八六) PMH . 九 


岐伞心六井万場四四^地 
TELO 五-八： 一 (肫一)七四九 


大阪府吹田市盟汴町十八—八 
TELO 六011三八)七00七 


茨城県取手市井野台ニー三—叫九 
TEL 〇二九七(七三)〇〇〇五 
FAX ◦二九七(七三)三 E 一二 


求京都 [ tp ] 咎 W 野沢二— - io — 一 
TELQ 1: 巧 | 〇) 〇五二五 
FAX 0 三(叫 一0 ) 〇五二七 


大阪府=1丼夺$野中五1目五7[.五|| 
TELO 七一5:=1九)七七三三 g 
FAX 〇七二九(三九)七七六六 


人阪 ItJ 呵倍軒 L < 呵倍野筋 i .—五—.一：二 
TEL 〇六(六四七)七三三一£ 
FAXO 六《六三 f ) 一〇六七 


X 十 ri 屋市^^ド宝が1::_儿九 
TKLO 7 I . 二 {L 七四)二五 
FAXO 五：一{七七四)一二 


h 城^川台 - H ; 若林 K 若林一—^ ^1 十. 
TELO ニニ〇 | 八六) - JL 六一六 
FAXO ニニ〇 i 八五)八六〇六 


冲京都港^ I 南^ [ IJ 二 I 二四—卜.ゎ 
青山タワービルニ F 
TEL 〇三(四〇一)六一八一 


アルファ電子株式会社 


代表取— r 井 


有限会社アイモ 


^11 


田 口宣_ 


大平技研工業株式会社 


代表取締^大平輝 M 


株式会社エス， X ヌ•ケイ 


代攻取締役 


川崎英 - r 1 ! 


大野商事株式会社 


ほ— 大野圭 


H 1ス自動機株式会社 


代表取締役 

社^ 

■ W 稍取締役 


村上公伯 
髙野貞義 


大阪アミュ—ズメント商会 


代衷取締役 榑本 


1,大阪サ I ヒス*ゲームス 


代—蟹社&松居袈裟子 


株式会社アムス 


代^取締没 


M 久 


株式会社アムレス 


代表取締役 


小村 


旭精ェ株式会社 


代ム取締役 


株式会社アトラス 


代^取締役 
社 M 


原野君也 


(本社) 

62東京都斬侑 K 神梨取三 I i シャトービル 
Tl TELO 三 t 二—1 五 >七八〇一 
FAXO 三.-(二 m 五 > 七八0|3 

(間発本部) 

s 來京郜斩宿区若究 Br . 一三—一 啟 rat : ル 
TTEL 〇三(二三五)七八〇二 
FAX 0 三{二三五) L 八0三 


加藤工業株式会社 


代表取締役 加藤克彦 


S 大阪府茨木市沢良 , JL 西 I I 二—十一 
〒 TEL 〇七二六(三五)一八八六 
FAXO 七二六{三五) I 八八〇 


株式会社岡本製作所 

代表取雲 岡本典之 

53大阪市福4^海老江ヒ|十九|九 
〒 下£し0六{四丑|)六一丘六 


エイト•レジャ—物産餞 


代表取締役. き由 N 紀 


001 tL ^ ilJ 北^北二 H 八条两四丁 _ 
〒 笫ーエィトビル 
TELol | {七五六)八八六一 
FAX 0 一一(七 iL >\-> 五7;三 A 


株式会社アリス電子機器 


ft 衣取締役 


太田 


邓大阪市北区^天満二！バ—七 
〒 晶愧ビル iK 八^館 
TELQ ハ(三五叫} 〇六三一 


株式会社アミュ—ズオリエント SS エイブルコーポレ—シヨン 


R 1 矢内敬治 


170裝京都 W 4 K 北大塚 i .— JL — 十一 
TlTKLO 三(九四〇)一一 ;: .t 
FAX 〇三(九四九)一一二 i 


代—篇 熊谷俊範 


(本社) 

171 也 M 部 waLK 池袋四— 八 — :1 

〒 エイブルビル 

TEL 〇三(九八八)二〇六 f 
FAXO 三(九 A 六). fi .. A 0 


株式会社カトウ製作所 

代表取締役 加藤 Nr サム 

57東 M 都世田咎ぼ北烏山六—二四 — h 三 
〒 TEL 〇三(三〇七).二二 j 


株式会社岡田商会 


代衷取締役 W - 務 


茂夫 


■15 ^都市右京^內院乘具川町五 
刊 沢 m ビル九 F 
TELOt 丘{三二5一六00 
FAXO 七. fl . (三一四)三一八 JL 


大森電気株式会社 


代^取締役 大淼節雄 


-12 m 京都武葳村山市伊奈乎':一—三—二 
190- TEL ◦四二五 n ハ〇)三 r 二 

〒 


株式会社 H ム•アイ•ピ 


代表取締役 伊藤® 


G 4 吹 Fn - H ] 川岸町 h 
于 TELO 六(三八 
FAX 〇六(一 S 


アィレム株式会社 

111高嶋由之 

G (本社〉 

r 5' 大阪市西^:叫本 WI 一—十一 j 九 
一 TN 本興;1ビル 
TELO ■.ハ(五.二五} 一 〇六〇 
6 (乘京 M 売所) 

rl { 東京都港 [< 咖麻布 - I —十九— ..:一 
〒 才—ク 南麻 AJ - ビル 
TELO 三{叫 ra 二)三〇八 I 


朝日 H ンジニアリング II 

代衣取締役 佐原十郎 

S 大阪府 m 南郡！■町淡輪 M _ ALII : 
册 {大阪取榜所) 

〒 TELO 七二四 f 九闽)〇七八 - 
{本社 T . 場> 

TELO 八 A 六(二五}二1五八 
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第三 M 郵便物認可 


〒（り 


〒2別 〒228 


丁 IH 


T 110〒： i 23 




〒刷 


t 270- 14 


to 43 


t 88 i ) 


- r 42 l -0 i 


〒训 -04 


现相 

「淡 

事役 
il 

R 本 

役峯田 
員中 

一能 

> _ v 

同久雄 


也^卽利 i 5 l > t : ^ v - ^ n ]. i —.:. o — 


TELO 三 


)四> 〇四六 


し 


人阪市乘淀川 xlti 中^一— • 


TELC 


(m 二五) 


i — 三- 
一八四一 


吃!!1]货窠 l^riK たる R ^ 所} 

神奈川培唑間市南栗原 j — 十二—十五 


TELCJ 四六二 (/ L 四) fi . 叫二三£ 
F . AXO 四六一一二五五 ) 七八〇九 
(本社} 

神^川 m 相校^ rll 扣南四 I 六—二 

TELOM : 二し(四六}. tl . L .’ l : 


株式会社 ローラートロン 
株式会社 口 I ラ—トロン大阪 

代表取締役 0 K 


株式会社名豊商事 


有限会社若葉商会 


ft 衣取締役 


上林誠 U 


R . 


也;;(部台^ IK 柬上竹！二—卜：一—卜 I 
TELO 三(八三三)叫八九一 


扼木取小山市駅也|'|]'/\-—十;-|三卜 
TELO 二 A 五二一七> 六六00 
?<:\〇二八五0一七>九五九三 
{縱京常^所) 

策^郎台ゼ xh 野. ■ 一！六—三 
TEL 〇三(八三四)一四三四 
FAX 〇三{八—一四二二九一八 


人 [ Ik 市^淀川 1'^ 大 fJ 二 — L :四：一 
TELQH < <四 t 五 > o 三：二丄 t 
FAX 〇六{四七三)一二七三 


神.厂 ih '— 央 X 1 J 合町4止 一— 

ホー ムデ I タビル 

TELob 八{二六-)二七九〇 


TELog;t | (九こ四一 E . 


大阪市 7 C 王寺^. Rjt 元町卜四— J . 

-上造ゲームセンタ f 
TELO 六{七六一}九一八二 
faxo 六{七 <. 一一六七八 t - 


贷崎市 [ a 久兩二 r M 八！二 R 
TELO 扎八五 ( fi ..! :)二ーニ P 4 
FAXO 九 A 五?.-一} z :'- o ; -- s , 


描！： FII 桃阑町八番一七号 
TELO 五四二(五八)一ーニ：二 
FAXOE 四二 { It . 八) 0三一三 


三.! Rm - ll 会耶 . kM 叫 A :一 NrL 
TELC }: fl .- JL - A {. MJOl .- A-A 
FAXOiL 九 A - 〇 ibjl 〇し Efl 


el 締役 高 M 玫己 


メティア商事株式会社 

代衣取縷 柏 信行 

■ 78 來太阪市今米二#:'.号 
一丁 TEL 〇七二儿(六叫) 0七| L 
FAX 〇七二九(六四)二〇五ん 

株式会社友栄 

代表取締役 内田 博 

01東^都丁代田5<:_':|崎町三|し|丘 
〒 TELQ 二(ム六.三)九四二| 

株式会社ユーピーエル 

代在取締役 鷺谷喑美 


豊永産業株式会社 

1役 永楽藤八 


株式会社ホ—プ 

取締役社 ^ t 野定良 


11(本社工場)川崎 rli 中原区今井 L 町五0 
T 2 T E LO 四四〈ヒ-一二)」ハー四 一 
FAxora [ p 4< t:l j ) 二 t 七九 
18 (関洲氕龙所)^部盼乙训郡大 11 |崎町垃 11 [.. 
TsTELO 匕 H (九五ヒ)五六一三 
FAxobTI . {九 E 七) 〇三一三 


株式会社ホームデ—夕 


代—霞 松浦 If 司 


真砂工業株式会社 

代業締役 真砂幸で 


ミゼツティエ業株式会社 

橋本敬造 

87本社 . xJi 

71 ^京都小 1 ^市鈴木|«]| I 五三 I 二 
TELO 四 --- IM 四三)二八 E I 
50 営業部渋谷オフィス 
T 1 束免都渋谷[<宇田川町二丨一 

渋谷ホ'^ムズ1 OOL 
T . ELO 三{网六四) t 七三九 


峯興業有限会社 


代表取締役 # 久 


大阪府アミユ—ズメントマシン* 

オペレータ I 協会 

★ ま 梅原靖三 
役員一同 

41 人阪七中央 IX 久太郎町；—...—十六 
T 5 二 M 中央別蛇七 Fto 六：；•ラ 
TEL ◦六 <二六一二)ニニ八一 
FAX 〇六(二六三)一三八1二 


岡山県アミユ I ズメントマシン 

オペレ！夕 f 協会 

会 M 松田次雄 


役員 


同 


〇 

7 

〒 


脚山市内山 >■ 一-' r — 十五 

( MAS 奶-ニビル内) 
了只し0八六二(11|.一)叫一三三 
FAX 0八六 H . mi 二)六五也六 


宮崎県健全娯楽業組合 


公 


長 有坂 ) ©; 二 


沖縄県アミュ—ズメント協会 


会^代 tr 仲頓 ^ J 治 


00 沖 IIM 那 prijirj =— 十三 —卜 I 
T 9.: 呂城而丰第.■ビル株タィト—沖规笊芜所内 
TELO 九八八{六11;>六一ニニ 
FAXO 九 AA {」ハ11一> 六一四六 


日本 SC 遊園協会 ( NSA ) 

会 M 内 H-J 博 
常務現 ^ 宫原 久 

50 取京都渋谷 LK 渋谷一—八—三 
T 1 发叩中命ビル九 F 
TELOZ (叫八六 > 六六六： 
KAXQ 二{一:〇七 > A 七九四 


大販レジャ—機器協同組合 


43大阪市?<£寺区丑造 - Jr 町 I 四—:一 
T 5 TELO 六(ヒ六一)九一八二 
FAX 〇六 ( t 」 ハニ)六七八ヒ 


茨城県アミユ—ズメント 
オペレ—夕—協会 

会長 宇 ft 準一 

会員一同 

JofM 

T 3 水 Hlfi 渋片町一二-八—二 ㈱ トニ1内 

TEL 0 二在1 ( rl 六)〇四五一 
卩<\〇二儿.1(二^)八二四一 


群馬県健全娯楽業協会 


¢4* 吉村敬一郎 


邛离崎 rfi 十^町 U -， ハし— fl . 

〒 メキシコ内 
TELO 二七.二(六三}四九ヒ七 
FAXO ニヒ三(六三).二二三一 


神奈川県アミユ—ズメントマシン 

オペレーター協同組合 

理私茲 加茂飛智男 

11川崎市中|1^木月-/;八三 
T 2 TELO 叫^(叫一-)六〇八八 


静岡県アミューズメント協会 


A - M 曽我榮蔵 


三重県アミユ—ズメント 
オペレ—タ ー 協会 

会ね 松本静雄 

役員一同 


業界団体分 


社団法人 

日本アミユーズメントマシン 
工業協会 ( JAMMA ) 

A - M 中村稚哉 

Do 束京郎 t-ftEilL^ 永 [II 町二 ^^ -I — j 
T 1 秀和永田町 TER ビル七 0 四 d 
TEL 〇 =. {五九-一一) sji 六 li 
FAXOH (五八 I ) 三六 E 士 


社団法人 

金日本アミユ j ズメント施設 

営業者協会連合会 { A 〇 U } 


会 




梅原靖 
役員一 




m 屯 ,V 小 ffj;r^;[F!K 冲 JI1 佐久問河 -J-rJLi 


〒 


リバーサィドトナ々ィビル110 


巧 


TEL 0 三二八六六)九三七_ 
FAX 0 三(八六六)九三八九 


北海道アミユ—ズメント 
オペレータ1協会 


会ぉ 田中亀雄 

03扎幌市 hGK ' i 1 丸二 ^ i I 九二 
〒 rdvp 屮央ビル — F 
TELO 一一(八四ニー七六三 
FAXO 二(八一三)三二-._八 


明昌特殊産業株式会社 


会 ii 

上 =v 

il 


岡本昌明 
福出三徳 


353大阪市： a^K 贤洲ご ：1;,—■•: 

〒 TELOA ( reTT ./ v ) H 7 T . f 1 :L 

FAXOA ®: ff.lMlRAb 


ユニパ I サル販売株式会社 
株式会社ユニバ I サル 

代表取締役 岡田和生 

08 ユニバ f サル販売 ㈱ 本 It 
T 1柬京郤港：^高^三—ニニ—九 
TELOll . { ra 四八)一三一一 
23株4会社 Hlj + ハ—サル本社 
T 3 柺木阳小山市荒冲 E 六一 

小山第三 HtNI 地内 

TELOrlAiLal £〕 rLwd-H 


京都府健全娯楽業協会 

会^吉田 動 

役員一同 

07^■務所 

T 6 IV 小郴市山科 KH ノ PJf 4 k 町二0 

H 本抖学1圇 ㈱ 内 
TELOt £.( EO 二)|叩11 
FAXOL . E 九^》叫0 


丁 : wG 


丁？ 34D 


丁 542 


〒〇〇 


r 107 


t 


〒丨1.):. 


〒634 


〒[脱 


t U YI 


丁 210 


社 代 
表 
取 
締 
■ U 役 
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130岡^熱海 dj 中 Ife 町十祗十ヒ1> 

X 4 TEL 〇五五七(八三)五〇〇〇 
FAX 〇五五七 <八三>五0;手二 


太阪 rrj 中央^;森ノ货中央 一 I 十六— . - .:一 

フナイビル 

TELO-I ハ(九四：上 ) 〇二六一一 


大版 Ifi 中央] xfHmj 二—十一 —. E 
TELO 六(六三三>五00八 g 
FAX 〇六(六三三)九一丑二 


東京都千代 ajf ^ 内幸町-.—ニー：： 

當阿生命ビル 

TEL 〇三 £0二}一八二 


來京都港^南^11 j 二-—ニニ IN 

teloh 义四〇二)七三 t 一 

FAX 0 三®.0三》八八六二 


大阪市浪迆1^元町二 十一，— 二五 
TELO 六(六三二)五六一四 
FAXO 六(六三二)五四六〇 


淑 M 都杉:淸水 ..： 八叫 

歉亜ビル 

TELO 三?.;一一 JLL ) QiL 二 g 

FAXo - (. il--JL b>mLEi 


杂良 m 榄 l . arf 3 - hlrl 町- 1 -叫 
TELOh - 四四二(三)叩し六 JJy 
FAxo - b 岡四二{五)一一九一 


兵庫 mlgKSlfi 岛松町卜六—4 - K 
丁£.し0七九八{六六)0八一； 
FAXO 七九八{六/;).=:七 ii 


- A 阪 Ifl 浪速 K 7 C 町；—ヒ—.11 

クラツ.シーコ t 卜3 F 

TELO 六(六三三}一 五一五 
FAX 0 六ニハ H 三)一五五：| 


平求都千代11]^平河町|;|.4:|丄1. 
TELQloj r. 1 i } J 5 fA<A 


川崎^川崎 K 池 h 町九—卜 
TEL 〇四四(二七七)七八八一 
FAX ◦四一： 〇 ;七七)- b 八一四 


株式会社フナイ 


常務取締役 


大概隆弘 


株式会社富±リ—ス 


代表取締役 山本英一 


株式会社日本 n ンラックス 


代表取铺役 


岡田真治 


日本娯楽機株式会社 


代^取締役 遠藤嘉 


株式会社 


ロンシステム 


代及取締役^1田 苗す 


株式会社東亜プラン 


化表取締役 清本吉行 


辰巳電子工業株式会社 


株式会社テブカ 


代1 手 ± M 明雄 


株式会社タイガ—娯楽 


株式会社タップス 


代表取締役 早見 fim 


#去取締役 


井照子 


株式会社タイト I 


代表取締役 

社長 


長谷川桂祐 


株式会社宝娯楽 


代.^取締役 


欠野照和 


株式会社ピスコ 

代—締役 秋 III 哲雄 

g 京都市北区衣笠朿御所の内 plr 十三 
〒 TKLOL 五(四六四)： iA 七六 


日本科学遊園株式会社 

代—締役 江川淸一郎 

an 7 京都 rtJ [ JI 科区 n ノー:鴨上町：〇 
〒 TELO 七五 (7 I.A こ八八◦八 


株式会社ナム n 


KMM 締役 
nn 長 


真鍋 


146溆“都- KUJIX 矢 
〒 T . I 1 LO 三{匕一 


株式会社 


K 表取締役 
社 長 




525^ M 邵目 m 【 K 八. S ーー五 IL 
〒 東娯ビル 
TELO 三 M 七一八)六四六一 



デ—タイ I スト株式会社 

代表取締役 ^ 

社 長 Hr 才 - C - 

67(本社) 

?1隶京拙杉收匿上灰ニー.一—： 
TELOil 一(三九二)四一五一 
67(研究所) 

T 1 灰京都杉並 E 南荻 nt 四—四 一—十 
TEL 〇三(三三二] [1 四四一 


タスコ株式会社 

代表取締役 上原義和 

13來京都文京区本駒込三—卜七—二 
〒 TELO 三 fA ! 一七)- A - 七叫一 


株式会社フ H イス 

代表取締役 金^龍坤 

64(常業■販売部) 

T 1 來. fjv 都屮野 E 弥生町二—二六—二 

奶2 Kt : ル 

TELO 三 {. 二九} | 一 〇一 
FAXOH 0_ l ^ L } l ~£ iL:iL 
64(ホ社) 

T 1 來 r ' l -- f 都中野区弥生町 一—九—八 
TELO 三{三匕二} - b 四一一 
FAX 〇三〇ニヒニ )-1 四 一 


株式会社フオ—ベックス 


ft ぶ取締役 大山行夫 


67名古 mm 瑞穂区：卜板町ニー三八 
〒 TEL 〇五二 ( K 八三} 〇五一： 
FAX 〇：-4二(五六71)_六七四 


ビデオシステム株式会社 

代表取締役 古川晃司 

06 ¢本社> 

T (3 京都市左京区 TTB 松ノ本町_五^地一 
TELOt 4 i 上七二三)〇三五 A 
0 S (夾京^業所) 

T 來京都^区^五—十 ■ — ■■ ^ 

橋本ビル 2 F 

TELO 三 <四£二) JL - A - 七ヒ 


株式会社バンプレスト 


ft 表取^役 核 ffi 幸昌 


n 漱京都台 mw 駒脬一|迎|十3 
〒 バンダイ第三ビル 
1' ELO 三(八四七)五一六| 


パサデナインタ—ナショナル餞 


代表取締役 m 井久 T 


62大阪府^而 liiii 川四—十五— PM 五 
T 5 TELO 七二 L <:二〕 n 八三〇 
FAXO 七：；七{二四)二四九〇 
32 新大阪支店 

T5 大版市淀川区宮原| 1+ 六—二八 
TELO 六(三九ヒ》〇九 At - 
FAX 〇六(三九七)〇九 LA 


株式会社トライ 


ft 表取締役 


木立行 


270千粥 m 松 HIIJ 新松"南 一丁目三六五 
〒 荒川グ—ンビルニ0五 
TELO 叫七三(四八)三八八〇 
FAXO 四七..| (四八)三八八五 


中日本リース株式会社 
ダイナツクス株式会社 

代表取締役 早川永 一 

S 名古展巾守山区け軒家八反十!:— 
干 NL ビ 

telo 五二 { b 九 j ) 叫一一 


株式会社テイェイデイ 


代衣取締役 横山 


181 三 II 市下連雀三—三一—二 
〒 シルクロ t ドふじ三階 

TEL 〇四一 fe 一(四二)八〇三一 


太陽アドバンス有限会社 


ft 表取締役 田屮章雅 


110柬京都古柬区：卜谷 ーー + 1 二 
〒 TEL 〇三(八四三)八七七六 
FAXO 三(八四三)八七四叫 


テクモ株式会社 

代^取碲役 柿原 孝 

02米京都 T - 代田 K 九段北四—',—三四 
〒 TELO 三{ニニニ} L 六二0 


株式会社タイガ—商事 


代1 鈴木民夫 


538大阪ホ鶴 W 区今 1 ¢:中〗—七—十二 
1，丁 TEL 〇六(九六二)九四二五 
FAXO 六(九六二)叹五五六 
























































ドツキリシーンであなたの 
八 一 卜をがっち D つかむ/ 

* ふり込み保険"を始め 
アイテム全9種類 

声優より生の声を録音 I 

H アイテム使用で I 

!シーン追加 1 


好評の The ROULETTE 
に興奮の FEVER モード 
を追加したニュータイブ/ 


(寸法} W7Q0X DMflX H I m{%) 


ms 


数字を狙って矢を放つ宝 
< U 感覚の ニューゲーム 

(寸法） W 0 ODX DS ]0>； H 190 Q {%} 


GOLDEN 

JOCKEY 

CLUB 


ハイテンポなゲームの 展 
關+ FEVER で大興奮/ 

( 寸法） WTOOX DMHXH 11011¢%) 


天候< 馬場状態、馬の 
コンデイシヨンをリア 
ルに表現/ r 


(寸法） W2QQHX D12QQX H 23 0G {%) 


メダルゲーム機の設置運営につきましては「メダルゲーム場運営基車」を守つてご使用下 


株式会社ヒスコ 


本社： 〒 G 03 京都市北区衣笠東御所の内町13 
販売部：〒171東京都豊島区要町 3-3 B -3 長崎ビル 3 F 
T E L 03 554-0121 FAX 03-554-0150 


WE WOULD LIKE TO SUPPLY 
NEW INFORMATIONS . 

New A used 

PC.R 





WHATS YOUR NEED ? 


• PLEASE CALL US . 


亍173東京都板橋区中丸町 58 番 5 号 
TEL ： 03-554-2261 FAX ： 03-554-2232 

搨込组行:住友銀行お茶/水支店(音）414844 


SANWA DENSHI CCLLTD 


〒 533 大阪市東淀州区東中島 4 丁自！ 1 番 32 号 

ネオライフ新大阪 305 号 
TEL: 06-324-3916—7 FAX ： 06-324-3918 
振込鋇行」十三信用金庫新大阪駅前支店（普 ) ■ 205700 


58-5 INAKAMARU-CHO ITABASHl-KU TOKYO JAPAN 

TE し: 03-554.326 I FAX :03 554 2232 TE し E ? t:STRAD J 25633 

BANK：SUMITOMO BANK , OCHANOMIZU - BRANCKA/C N 0 4 J 4844 


★★ * ★★★ ★★★★★★★貪 ★★★*★■* ■★★★★貪 ★★★★★★★★★★ if ★ ★ ★ ★★★ 
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散歩 <4> 

朝の間ずっと降り続い 
ていた雨があがったので 
散歩に出かけた。 

雨の後の散歩が 好きだ。 
白っぽい埃が綺麗に洗い 
流されて、緑といぅ緑が 
水分をたっぷりと含んで 
鮮やかに陽光に燦いてい 


る 


〇 


そこいらの溝のねきに 
沿って生えて いる、 雪の 
下やどくだみ、露草など" 
ふだんあまり目にとめな 
い 草まで美しい。 

山を降りてダゥ y タゥ 
ソにかかるところに、小 
さな本屋と以肋はユーハ 
ィムと看板を出していた 
のに、気がつかない間に 
n I ザと店の名を変えた 
喫茶店がある。 

小さな本屋に入ってみ 
たら入口の棚に福武文庫 
の『テスト氏』があった 
ので 買う。 


どうして衝動買いをし 
てしまったの力というと 
理由の大半は三百八十円 
であったこと"次いで以 
前一度読んだのは小林秀 
雄訳の創_兀選書版で、『テ 
スト氏』が名誉であると 
いう話は靡きわたってい 
るのに、今になってみる 
と印象が薄くなってし i 
っているので、新しい粟 
津則雄訳で読んだら、ま 
た変った感じになるので 
はなかろうかとおもった 
ことなどである。 

ダゥンタゥンに入って 
映画館のポスタ I を見て 
ゆくのを楽ー ゾみにしてい 
たのだが、一寸先に道い 
っぱいに塞いで、大型卜 
ラック並の大きさのヴァ 
キュ^ —ムヵーが止ってい 
た"いたし方なくユータ 
丨ンをしてしまう。 

また三十度ぐらいの坂 
をだらだらと登つていつ 
た。 小さ fe 小さ*山なの 
で五'分たらずでトップを 
越して、向うの方の下り 


にか.かるところで道が九 

十度、ほぼ直角に曲って 

いるく ここの角の周辺に 

喫茶店とラーメ V 屋と焼 

肉屋と不動産屋が固まっ 

ていて、 その背後に H ッ 

フヱル塔にも似た巨大な 

高圧線の鉄塔が建ってい 
る0 

この喫茶店に入って、 
『テスト氏』を見ること 
にした。ダウンタウンの 
中を徘徊しなかったので 
今日の散歩は二十分足ら 
ずのものになってしまつ 
た。 

店内で飼ってぃた鸚鵡 
が死んで"同じ場所に同 
じ色で同じ型のやきもの 
の鸚鵡が置いて ある。 

もう生きものを飼うの 
に疲れて しまって やきも 
のに置き換えたのだろう 
か。もっとも、 鸚鵡がい 
る ことを 知らないで、こ 
の店でスポーツ紙を読ん 
でいる時に"突然このパ 
ロットが奇妙奇天烈な声 
で鳴いたのには驚かされ 


鎌先英太郎 


た" 

鸚鵡の置きものの後の 
壁に『当分の間、育児の 
ために午後四時で閉店さ 
せて頂きます』と貼り紙 
がしてあつた。 

ママさんはまだ二十歳 
になるか*らぬかの小柄 
なあどけなさを残したひ 
とであったが、もう本当 
のママさんになつてしま 
つたのだ。しかも優しい 
優しいママのようだ。 

『テスト氏 J を開く。 

ヴァレリ ーは海がすき 
で海を望む FT - に墓がある 
詩人だぐらいは、うろお 
ぽえの裡にあったのだが、 
海が見える丘の慕には深 
い理由があった。 

粟津則雄の解説をみる 
と、一八七一年"南仏の 
海港 セト ーに生まれ、父 
は税関検査官でどうやら 
仕事の都合で住む場所は 
いつも港、父方は n ルシ 
力の船乗りの家系、母方 
は北イタリア系の家系で、 


ヴアレ 


. ~ V - 


乃を^こ d 


明晰で透明な地中海の光 
がくまなく 浸透していた 
そうだ。 

粟津はヴァレリーを考 
える にあた-〇て、この海 
との関係にまず着目して 

いる。 

絶えず変化しながら、 
しかもつねに原始のまま 
の姿を保つもの.、もっと 
もなまなましく直接的で 
ありながら、一種の抽象 
的な活動体でもあるもの、 
海の持つこのょうな性格 
は、 やがて彼が積みあげ 
る思考に対して独特の刻 
印を与えることとなると 
している0 

ヴ了レリ ー は町と海と 
を見おろす IT . の上の小字 
校に通い始める"そして 
おもう。 

「九歳か十歳の ころ、 
わたしは、 自分の精神の 
鳥とも言うべきものを作 
り始めたにちがいない。 
かなり打ちとけやすい人 
づきのいい性質だった が、 
わた L は、 だんだんと" 
自分だけのきわめて秘密 
な庭を作りあげて"そこ 
に、 まったく自分自身の 
ものでしかありえないィ 
メ —ジ を、 育てあけ.るよ 
うになった」 

その後ず 1 〇と普遍的精 
神の方法と可能性を生涯 
にわたって追求したヴ了 
レリ ー が創造したのが、 
文学史上もっとも特異な 
人物の一人とされている 
テスト氏てあるという。 

f テスト氏』の中に、 
テスト氏との散歩がある。 

——夏には、毎朝十一 
時頃になる と、 わたしは" 
のらくら 者に溢れた歩道 
に出かけて ゆく、 それは 
マド レーヌ 広場の 近くで、 
わたしは そこへ、 散策し 
たり、 煙草をすったり、 
その B の新聞が語ってい 
ることについて考えたり、 


というのはつまり新聞が 
語っていない一切を自分 
に物語ることなのだが" 
そういうことをしに行く 
のを習慣としてきた。程 
なくわた L は"同じ気楽 
な道を、わたしとは逆の 
方向に、思いにふけりな 
がらやつて来るテスト氏 
にばったり出くわす- 

わたしとテスト氏は散 
歩でどういうことをする 
のであろう。一応煙草を 
すうことと新 r-tl IIr を 種に . ^^ 
て想像力を鍛えることと 
をあげてはいるのだが。 

——われわれは、それ 
ぞれ自分の考えごとから 
離れる。いつしよになつ 
て、 この公道のおだやか 
だ.がはつきりとつか A か 
ねる動きを見つめる。そ 
れは 、さまざまな かげ や、 
輪や、流れ動くような構 
成 物や、 軽やかな動作な 
どを乗せて ゆく が、時に 
はもっと純粋な精妙なも 
のを運んでゆく—— 

要するにぼさっとして 
わたしとテスト氏はまず 
この： in 美な通行を飲むよ 
うに見とれているらしい。 

ついで聴く。 

I —われわれは"錯綜 
する馬たちや絶えまなく 
続く人間の足音の多種多 
様なニュアンスで頭をい 
つぱいにしながら"この 
K い通りの、混りあった 
物音に、精巧な耳で聞き 
入る--〇 

一様な顔をした人人の 
相互変換を みて、 二人は 
この群集の断片とはなる 
まいとねがいながら も、 
散步をしている群集に融 
けこむことによ つて二人 
の散準は完了する。 

-わたしをかけがえ 

の ft い存在としているも 
のが、ここのこの®大な 
人の群や束の間の豊かさ 
に混りあつている^^ 
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_ Game FTlachinE’s _ m 

Best Hit Games SS 


■テーブル 型 TV ゲーム機 (TABLE VIDEOS) 

前機種名（メ _力_名） 

H MODEL (MANUFACTURER/ 


評価 

(RATING) 


O 


❸ 

❹ 


❻ 


b 


2 


❾14 


❿ 

11 


13 


4 


10 


12 


16 


ダークシ 1 一"ル (ずータイ —スト） 
Gate of Doom [Dark Seal (Data East) 


^8.67 




( セイブ / テクモ） 
Raider) (Seibu) --- 


7,71 


ボナンザ，ブラザーズ（セガ社） 
Bonanza Bros , (Sega).. .— 

エ T - デュエル（アイレム） 

Air Duel (irem 卜 ** ■ ■ ■ ■ . . .* 

コラムス（セガ社） 

Columns (bega) - - --- - 

テトリス（セガ社） 

Tetns(Sega). . . . . 

M + ViP . (セガ社） 


•7.28 


7.27 


7,15 


M.V.P. (Sega) . .*. ……り. 

トライゴン（コナミ） 

Lightning Fighters [Tngon] (Konamij 

ワールドカップ ’ 90 ( テクモ） 
World Cup '90 (Tecmo).. . 

ラフ レーサー （セガ社） 

Rough Racer (Sega) 


6.89 


6.71 


■■ i - ■ K B « + ■## + *■■* 


*6.60 


6.50 




嚅 « 嚶嚀 


■■ i - * * 


6.44 


❿ 22 

20 IB 

© 28 
©30 

23is 

❿ 26 

25 23 


ファイナルファイト（カプコン） 

Final tight ( Capcom )-- -- 

八 ロディ ウスだ./ (コナミ） 

Paroaius (Konami). . . . .. 

スノーブラザーズ（束亜プラン/テクモ） 
Snow Bros, (Toaplan 卜 … . . . 

戦場の狼 II (カプコン） 

Mercs (Capcom レ ..““ . ，，り ... . 

エイリアンストーム（セガ社） 

Alien btorm (bega) *. . .*. 

スーパ— マスタ — ズ（セガ社） 

Super Masters (Sega) . . . . 

メジャータイトル（アイレム） 

Major Title ( Irem )..... .—…… 

ハットリス（ビデオシステム/タイト ー） 
Hatns {Video System/Taito) . . ………— 

ハテナ？の大冒険（カブコン） 

Adventure Quiz II * tCapcom ). . — *.. 


6,38 


■6.31 


6.30 


6,13 


*6.13 


6.00 


5.80 


5,71 


5.64 


々プコンワールド（カプコン） 
Capcom World* (Capcom) ■- — *. 

ワールドスタジアム ，89 (ナムコ 
World Stadium H 89 (Namco) .. 


5.54 


5,53 


スーパーフォーミュラ（ビデオシステム/タイトー） 


Super Formula (Video System/Taito) ** 




5.51 


エイリアンズ 
Aliens (Konami) 


コナ 






*5.50 


苦胄頭捕物帳（タイトー） 

Quiz Detective Story* (Taito). 

球界道中記（ナムコ） 
Kyukat-Dochuki (Namco) . . 


.5.47 


5,47 


The Tractition^i Japanese Games or Japanese Quiz Liame. etc 


調盃ロケーシヨンの設蒎梢棰を売上げと人気.度から見たランク付けで、各オペレークーの判® 
によるデータを集計、その平均値を示したもの。数字の爸昧は丨〇:これ以上ない揭発的な人 H 
と売上げ、9 :すばらしい人 m と売上げ 、 B :大変いい人気と売上け乂 7 :いい人気と売上げ、 
6 ■： まあいい人気と売上け I 5 :平均的なもの、4 :平均以下 C 以下省略） 


評価 

(RATING) 


アップライト、コックピット型 T V ゲーム機 


m 機種名 (メーカ_名) 

l [J l MODEL (MANUFACTURERi 


(UPRIGHT / COCKPIT VIDEOS) 

評価 (RATING) 



ファイナルラップ（デラックス）（ナムコ 
Frnal Lap (Deluxe) (Namco) .. . 

G — LOC (デラックス）（セガ社） 
G-LOC (Deluxe) (Sega}-- ---- 


8,33 


*7.89 


ビーストパスターズ （ S N K 


❹5 
❺8 

❻11 


Beast Busters 卜 ……………… .* - 

ハード， ドライビング（アタリゲームズ/ナムコ 


Hard DrivirV (Atari Games/Namco) 

スーパーモナコ GP (デラック〕 
Super Monaco GP (Deluxe) (Sega) 

ビッグラン（ジャレコ） 

Big Run (Jaleco) …，……— .’■ 

ファイナルラップ（スタンダー 
Final Lap (Standard) (Namco) 


(セガ社) 




7.75 


7.27 


7,11 


7.00 


(ナムコ 


k 嚅 + + + 


6.78 


7 


WG P (デラックス 
WGP (Deluxe) (Taito) 


(タイトー 


❿15 

❿12 

❿14 

1313 

©- 

❿— 


アウトラン（デラックス）（セガ社) 
Out Run (Deluxe) (Sega 卜 - -- 

ウイニングラン鈴鹿 GP (ナムコ） 
Winning Run-Suzuka GP [Namco) ……. 

ターボアウトラン（セガ社） 

Turbo Out Run (bega) . . .. 


6,53 


6,38 


6,24 


6.18 


パ ' ト ルシャーク ( タイトー .) 
Battle Shark (Taito) ... 

フォートフック X ( ナムコ） 
Four Trax (Namco) . . . . 


6.08 


6.01 


メタルホーク（ナムコ 
Metal Hawk (Mamco) 


6,00 


プランデ 


グ（.タイトー） 


Top Landing (Taito) … 


6.00 


■麻雀 T V — ム機 (MAHJONG VIDEOS) 




❷ 


麻雀大予言（ビデオシステム） 

Mahjong Prediction* (Video System 卜 . 

麻雀ねらえ/トッブスター（日本物産） 
Mahjong Top Star* (Nichibutsu) - - 


6.00 


5,76 


4 4 


❺ 


麻街レディーハンター（日本物産） 
Mahjong The Lady-hunter* {Nichibutsu}- 

麻雀ファンクラブ（ビデオシステム） 
Mahjong Groupie* (Video System) …ぃ… 

麻雀夏物語（ビデオシステム） 

Mahjong Summer Story* (Video System} 


5.47 


5.40 


5.31 


フ リツ 


o 


(FLIPPERS) 


オペラ座の怪人（データイースト 
Phantom of The Opera (Data East 卜 ■ 


❷ 

❸ 

4 


❺ 8 


ワールウインド（ウイリアムズ） 

Whirl Wind (Williams).... • いいい .. ■ 

マンデーナイト.フットボール（データイース 
Monday Night Football (Data East) . ... 


7,75 


6,60 


6.00 


アースシェイカー（、ウイリ广ムス） 
Earth shaker （ Williams) . . — 


■5.75 


ジョ'~力'~ス ■ 、ゥ 
Jokerzl {WillEarns) 


アムズ 


■5.33 
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嫌くてキュートで人気者，漏の ™; TO 


すっごいカメが現われた。全米を熱狂のウズにたたき込み v 太平洋と八ワイを一気に泳きき a つ u にスバヤク日本列島上陸0 
カメなのに陽気、カメなのにキュート、カメなのに当世一代の人気者0その名も 「 TMN .1：」 こいつら没元気は、ふつうじやないせ。 


ドナテル□(棒） 

メカに強< 飛行舶もつ 
棒を自在に使いこなす連人だ。 


レオナルド(刀） 

「 TMNTj のリーダーだ〇責任感 
と剣術の腕は、誰にも負けないそ。 


ぐ 


r ラファエル(サイ） 

クールで冷静なインチ 1 」戦士, 
-も皮肉を言ろのが、たまにキズ 


ミケランジェロ(ヌンチャク） 二 

軽くて明るくて&調子者。ビザの* 
ことでいつも頭がいっぱいだ。 


: ENAGE MUTANT NINJA TURTLES® ©MIRAGE STUDIOS, U.S.A. All rights reserved 
Trademark use grant&d to KONA Ml under license from MIRAGE STUDIOS, LLS 』 A 』 
Exclusively licensed by SURGE LICENSING, INC. 

©KDNAMI 1990 
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Overseas Readers し olumn 


Nintendo Explains 
Its “Super Famicom 



“Super Famicom’’ of IMinfendo 

On June 21,Nintendo Co., Ltd., 
Kyoto，announced a concrete sales 
plan for its long-awaited new home 
video “Super Famicom 5 ', According to 
it 5 “Super Famicom” with a built-in 
16-bit CPU, will be sold on November 
11 at 25,000 yen for hardware and 
7,000 to 8,000 yen for software. Nin¬ 
tendo attributes the delay to the pro¬ 
longed shortages of IC chips, including 
masked ROM，and to the fact that it 
has taken long time to develop good 
software suitable for new hardware. 

At the same time, three titles of 
garne cartridge will be released — 
“Super Mado 4” ， “FZero” and 
“Flight Club' Thereafter, one title 
will be shipped every month, including 
“New Legend of Zelda" and “Sim 
City”* Apart from these game titles 
from Nintendo, software from “Third 
Party” companies will also be released. 
The “Third Party" agreement is joined 
by 33 manufacturers, including Data 
East, Ireni ? Jaleco, Konami, Seta, 
SNK ? Sun Electronics, Taito and 
Tecrno. 

For the time being, “Super Fami- 
com’，is intended for the domestic 
market alone, and phns for overseas 
markets are unclear. In July 1983 Nin^ 
ten do released “ Family Computer” 
with a built-in 8-bit CPU, and since 


Editor: MasumiAkagi 

Amusement Press, Inc* 

18-2 t Doyamacho, Kita-ku^ 
Osaka, 5?0 Japan 
faxphone (81) 6-314「3821 

©1 990 Amusement Press, Inc, 


1986 it has been shipping its overseas 
version ^Nintendo Entertainment Sys¬ 
tem^ (NES) mainly to the American 
market* Sales of “Famicom” plus 
“NES” so far achieved by Nintendo 
have reached more than 40 million 
units for hardware and about 350 mil¬ 
lion units for software (in the form of 
cartridges) — thus achieving a histori¬ 
cal hit. 

The home video system, which 
stands in rivalry with “Super Fami- 


com” is Sega's “Mega Drive” （ “Gene ， 
sis” for overseas) alone, and they are 
expected to compete with each other 
severely, Sega、“Mega Drive” is com¬ 
posed of hardware having a built-in 16- 
bit CPU，and its software is being en¬ 
riched with the support of its “Third 
Party” members, including Namco, 
Taito and Tengen. Another system is 
also available — NEC Home ElectiO' 
nics，“PC Engine 95 (“TurboGrafx 16” 
for overseas)* Similai to “Famicom” 
and Sega's “Master System”, it has an 
8-bit CPU. 

“PC Engine” is a graphic controller 
employing a 16-bit system, and design¬ 
ed to give a more vivid screen image. 
The reason why 44 lt> ? was suffixed 
(“Turbo-Grafx 16”) in releasing in the 
U.S, is that in the U.S. home video 
game market, CPU is not taken as a 
criterion — explains NEC's spokesman. 
In the future, NHC may market a ver¬ 
sion with a 16-bit CPU，when it will 
have some difficulty, since the use of a 
16-bit CPU has quite a different mean¬ 
ing from that of an 8-bit CPU. 


Sega Japan Reports 
Its Favorable Earning 


Sega Enterprises, Ltd, ， Tokyo，has 
recently announced its revenue and 
net income for the fiscal year ended at 
the end of April 1990. According to it, 
both increased significantly, due main¬ 
ly to the increased revenue from con¬ 
sumer products, including home 
videos, and operation incoine. 

According to Sega, its revenue foi 
the fiscal year totaled 78,634 million 
yen (up 42,4% compared to the prior 
year), net income is 4,845 nniliion yen 


Taito Corp. 
Announced 
Result ’89 


Taito Corp., Tokyo, announced on 
June 26 that for fiscal year ended at 
the end of March 1990, revenue total¬ 
ed 61/725 million yen (up 13.2% over 
54,509 million yen in the prior year) 
and net income is 2,889 million yen 
(up 42.3% over 2,030 million yen in 
the prior year)，both showing a fav¬ 
orable growth. 

Since the company's stocks are not 
opened on the counter nor listed on 
the market, its financial statements are 
not usually announced. However, since 
the stockholders include some bank' 
their outline alone is announced to the 
public. According to it, both revenue 
and net income are smaller than those 
of Sega Enterprises^ but there is no 
change that Taito is one of the major 
manufacturers，and Japan's largest 
operator company. 

It is said that, in the near future, 
Taito will list its stocks on the stock 
exchange. 


(up 69.7%)， and net Income per share 
is 119:95 yen (up 9.8%), A look at the 
revenue breakdown shows: 21，606 
milljon yen for coinop games sales 
(27,5% of total) ， 17,325 million yen 
for coin-op operation income (22.0 %)， 
39,152 million yen for consumer prod¬ 
ucts sales (49.8%) ^ and 550 million 
yen for royalty (0/7%). 

Of the revenue, exports occupied a 
large 47.6% (45.8% in the prior year). 
Sega exported 26,874 million yen of 
consumer products (16,845 million 
yen in the prior year), and 10 } 151 mil¬ 
lion yen of coin-op products (8,097 
million yen in the prior year)* The 
growth of coin-op products exports is 


ASAHI 

AMUSEMENT MACHiME 



“Game Gear" erf Sega 

attributable to the rapid growth of slot 
machines exports to Taiwan, etc. Con¬ 
sumer products exports mainly con¬ 
sisted of shipments of Sega 16-bit 
“Genesis” in the U.S, 

In September 1990, Sega will re¬ 
lease handheld color video game 
“Game Gear” in Japan, Incidentally ， 
the company will change the closing 
time for its settlement of accounts 
from end April to end March* Its reve¬ 
nue for the 11 months from May 1990 
to March 1991 is expected to total 
93,000 million yen，net income 5,900 
million yen, and net income per share 
132.80 yen- The annual general meet¬ 
ing of shareholders of Sega will be held 
on July 27. 


Seibu Makes 
''Raided Kit 


The space-themed video kit £f Rai- 
den’，has been shipped in mid-June for 
domestic market. This video game is 
developed and manufactured by Seibu 
Kaihatsu, Inc.j Tokyo. Hitoshi 
Hamada, president of the company^ is 
shy and has never announced its prod¬ 
uct release. 

The “Raiden” kits have been 
shipped by Tecmo Co,, Tokyo, for 
domestic market, and by Fabtek, WA, 
for U.S. market. The address of the 
company is as follows: 

^eibu Kaihatsu ， Inc, 

2-20-1, Misakicho, Chiyoda ， 

Tokyo i01 

phone (03) 238,9169 

fax phone (03) 238-9187 
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イギリスのミニ遊園地を 
日本で作りませんか？ 
機種もいろいろそろって 
ます。 

当社では資料をとりそろ 
えて、ご相談をお待ちし 
ております。 


MADE IN ENG し AND 

MODERN PRODUCTS 
(Lindsey) LTD,, 


販売*施工•サービス 

腿 \smrn fo.,y 

朝日ェ ンジ ニア リング 株式会社 
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1 990 年 7 月 15 日第 384 号 


ゲームマシン 


第三禅.郵便物認可 (36) 



133 X 年、世界はテロの暗雲に覆われた。// 
陸に、空に、海に侵略の魔の手が迫る。^——^ 
しかし勇敢にもこの危機に立ち向う2人の男がい 
彼等の名は、対テロリスト•チーム 
“サンダーフォックス” 〇 


■ I ゲームの 欏要 

• 2 P 同時ブレイ可能なサイドビュウスクロール 
アクションゲーム。陸•空*海に展開する全5 
ステージ。3種類のビークルと5種類の火器が登場 

• 片側2 P ダブルコンパネ使用。 

• □ v ティニューあ 

• UFE か TIME が“ CT になるとストックが滅る 
UFE + ストック制。 

• B 方向ジ3イステイツク。 


A + 日ボタン飛び蹴 D 
レノ K 一上 + B ボタン 

八イジャンプ 


右しゃがみ少き 


ゲームは基礎編と救助編があります。 
基礎編でのく消火練習〉は、フィールド 
上の火を消火剤で消すと又別の場所か 
ら火が出現、一定数消火すると着陸命 
令が出て終了します。救助編では（夕 
ンカー火災 K 高層ビル火災〉煙を g 標 
に接近し r 火災を消火し、ヘリボート 
に着陸し、着陸すれば救助成功となり 
ます。〈人命救助 > ては火山シーンと砂 
漠シーンがあり、消火活動はなく人命 
救助のみですが、スリリングな決死の 
作業が画面いっぱいに展開されます & 


碑獅ぶ。 


DX 可動タイフ 

D =2-110^ H -t735m^ 
W ~1 355^ 


： vAm mm 

3333 

逆 $=330吋 tfj 

崁楝作はスタ™！'ボタ >^?ON . 1 
OFF し、操作レバーで前進、後退、I 
左右と勤かし、レバーの中には消 1 
火剤嗌射ボタンがあります，足元の 
ペダルで左旋 @L 右旋回し、スロット 
レバーて-パワーアツブ(上昇）、パワ 
ー ダウン（下降）します。 


ステ/ 

ぶ 〆 

レ' 


★筐体の仕様外観は改庚のため、予告なく変更する場合があります ★ 


C TAITO CORP. 1990 


本社：〒10£東京都千代田区平河町 E -5-3 TEL (03)^-4888 






































































































